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j DEAD ORALIVE. Kovaa iskevä tais- 
telupeli! Täysin kolmiulotteinen ja 
| jopa 50 kuvaa sekunnissa etenevä 
stt yo toimintapakkaus vie Sinut räjähtä- 
| HE PlayStation. | vään taistelujen maailmaan. Yli 
8 taistelijaa, osa naisia, ja jokai- 

sella omat erikoisosaamisensa. 7 erilaista taistelu- 
tapaa! Dead or Alive toimii myös uudella DUAL SHOCK 
- ohjaimella, jolloin itse tunnet taistelun kovuuden! 





Hae omasi nyt kun niitä vielä saa! 









KULTISTIT UTLI 
— tv-pelikonsoli! 


PlayStation 


PlayStation Helpline0600-411911 (4,70 mk/min+ppm). Tekninen tuki ja pelivinkit ma, ke, to ja la 17.00-22.00 


Maahantuonti ja markkinointi Computer 2000 Finland 


is a trademark of Sony Corporation. & TECMO. LTD 1996, 1998 Published.by Sony Computer Entertainment Eutope 
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SUPER POWER 


Roolipeleillä 
on merkitystä 


Vielä muutama vuosi sitten roolipelit 
olivat voittopuolisesti japanilainen 
ilmiö, ainakin tv-pelien maailmassa. 
RPG on ollut iso tekijä, mutta vain 
murto-osa japanissa ilmestyneistä pe- 
leistä on käännetty englannin kielel- 
le. Sguaren Super NESille tekemä peli 
oli yksi onnistuneimpia, siitä tuli kult- 
ti-ilmiö — myynti tosin jäi vielä vaati- 
mattomalle tasolle. 

Final Fantasy VII toi muutoksen 
asiaan — Sony ja Sguare pääsivät le- 
vittämään pelikonseptia kaikkial- 
le maailmaan. Tällä hetkellä 
RPGon voimissaan ja nämä 
mainitut osapuolet väittä- 
vät tilanteen olevan Play- 
Stationin ansiota, lähin- 
nä sen hieman 
vanhempaa suku- 
polvea olevan pe- 
laajakannan takia. 

Totuus saattaa silti olla hyväs- 
sä markkinoinnissa,josta FF VII 
myös nautti. Aggressiivinen 
markkinointi sai nekin ih- 
miset kääntämään pään- 
sä RPG-peleihin, jotka ei- 
vät olleet ikinä moisis- 
ta kuulleetkaan. , 
Vaikkei FF VII ole- J ; 
kaan paras rooli- 
peli, on siinä riit- 
tävästi hienouksia 
pitämään RPG-vastustajatkin 
tyytyväisinä. 

Oli miten oli, roolipeleistä on 
tullut yksi merkityksellisimmistä pe- 
lilajeista. Lähimmmän vuoden aika- 
na julkaistaan enemmän roolipelejä 
kuin koskaan aikaisemmin USA:ssa 
ja Euroopassa. Näiden seikko- 
jen vuoksi käsissäsi on mel- 
koinen roolipelien erikois- 
numero, nauti siitä. 
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Ennakot 


SUPER POWER 





F-Zero 


SUPER POWER 7/98 


Hype 

Segan superkonsoli * Final Fantasy VIII « 
Seuraava RE-projekti * Starcraft 64 » 
Shigeru Miyamoto palkittu « Ouake 
Nintendo 64:lle. 







































SATTYSIS 


Ennakot 

F-Zero X « Bomberman Hero « SDR e Kick 
Off World « Viper « C- The Contra Adven 
ture * Darkstalkers 3 * Dirt « Air Boarder 
64 « B-Movie « XI 





RPG-vallankumous 

Mitä yhteistä on Parasite Eve, Breath of 
Fire III, Xenogears, Azure Dreams ja Brave 
Fencer -peleillä? 


Mission Impossible 
Infogramesin missio 


Heart of Darkness 
Vihdoinkin valmis 


Game Design Sweden 
Vuoden palikkapeli tulee Ruotsista 


Road Rash 3D 
EA:n prätkäpeli 


ARVOSTELUSSA 


NINTENDO 64 
Forsaken 64 
GT 64 

NBA Courtside 
Wetrix 

World Cup '98 





PLAYSTATION 
Adidas Power Soccer 98 
Batman & Robin 
Dead Ball Zone 
Dead or Alive 
Forsaken 
Golden Goal 
Klonoa 

Men in Black 
World Cup '98 
World League Soccer 


JOKA NUMEROSSA 
Posti 

Uudet julkaisut 
Vinkit 
Kysymyksiä 
Seuraavassa numerossa 








LUKIJAKIRJEET 


POSTIA 


Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme 
osoitteessa: Super Power/Lukijakirjeet, Egmont 
Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere 


Se on justihin tätä!!!!! 

Joo tässä on kaks kollia jotka osti RE2:sen. 
Oltiin aivan innoissaan, kun saatiin vuo- 
den odottelun jälkeen peli pleikkariin ja 
tunnelma oli katossa. Oltiin luettu SuPo 2/ 
98:sta RE2:sta. Väititte, että peli on 50% 
suurempi kuin edeltäjänsä ja annoitte ym- 
märtää että myös paljon vaikeampi. Sit- 
ten tuli arvostelu ja annoitte haasteesta 
92. Mutta kuinka voitte sanoa noin, sillä 
peli on aivan liian helppo ja vastoin väit- 
teitänne ennemmin 50% pienempi kuin 
edeltäjänsä ja paljon helpompi. Meillä meni 
viikko kun selvitettiin RE1 täydellisen op- 
paan avulla, kun taas vastaavasti selvi- 
timme RE2:n ilman mitään apuja kahdessa 
päivässä. Pettymys oli suuri, mutta pää- 
timme kuitenkin selvittää tehtävän myös 
Leonilla. Molemmilla pelikerroilla aikaa 
meni vain reilut kuusi tuntia, mikä on 
todella vähän, kun ykkösen selvittämi- 
seen meni oppaineen reilut 21 tuntia. Loppu 
oli myös suuri pettymys, sillä se muistutti 
liikaa ykkösen loppua (räjähtävä Umbrel- 
lan tehdas). Kuinka surkeita olette siellä 
toimituksessa, kun kaksi junttia väänsi 















pelin puhki muutamassa päivässä. Haas- 
te on ennemminkin sitä kuudenkympin 
luokkaa. Petyimme todella suuresti artik- 
keleihinne ja myös peliin, joka oli kyllä 
muuten sairaan hyvin toteutettu. Ohje- 
kirjassa vihjaistiin, että jos pelaat tar- 
peeksi hyvin, niin jotain saattaa tapah- 
tua, mutta eikö ole mahdotonta selvittää 
tehtävää superior-tasolla? Voisitteko ys- 
tävällisesti julkaistaa kirjeemme ja ottaa 
kantaa? Kiitoksia etukäteen ja hyvää ke- 
sää sinne toimitukseen. 

T: Matti ja Mika 


Nonniin. Resident Evil 2:n laajuus ei täysin näy 
suhteessa pelin pituuteen. Suurin muutos on- 
kin pelin juonen syventyminen. Siinä, että 
olette ratkaisseet RE2:n nopeammin kuin yk- 
kösen ei ole mitään uutta, onhan pelisysteemi 
läpikotaisin tuttu, sekä jonkinmoinen intuitio 
pelaamisessa kehittynyt RE:ä viilatessa. 
Superior-tasolle EI ole mahdotonta päästä, 
joten yritystä. 
SuPo 


Terve SuPo! 

Mulla olisi yksi kysymys: 

OnkoCarnage Heart samanlainen peli kuin 
Vandal Hearts? 

Ps. Lehtenne on hyvä. 

T: Kolibri 

Ei. Vandal Hearts on roolipeli ja Carnage Hearts 
strategiapeli. : 

SuPo 





Moi SuPo! 

Tämä lehti voittaa kaikki lehdet mennen 
tullen. 

1. Sanokaa kolme parasta N64 peliä. 

2. Kuinka hyvä Lylat Wars on? 

3. Tuleeko Ouake 2 N64:lle? 

4. Parantaako Rumble Pack paljonkin 
pelejä? 

5. Jos pitäisi ostaa hyvä N64-peli, niin 
mikä (seikkailulaction)? 

6. Kannattaako minun ostaa toinen 
ohjain (esim. Ouake 64:n)? 

7. Onko Namco tekemässä uutta seikkai- 
lupeliä? 

Super Power 64 

1. James Bond 007, Super Mario 64 ja Turok. 
2. Ostettavan hyvä. 

3. Varmasti. 

4. Ei mitenkään suuresti. 

5. Katso kysymys 1. 

6. Jos kaverisi pureskelee kynsiä liian kuulu- 
vasti pelatessasi , niin silloin ainakin. 

7. Toistaiseksi vain huhuissa. 

SuPo 


Resident Evil TI -kilpailun voittajat: 
Tuomas Jokela, Tuula Jansson, Tomi 
Takala, Petri Koistinen, Tero Vainion- 
pää, Juha Uura, Jalmari Kuusisto, 


Ahto Eerola, Mika Tynkkynen, Taavi 
Suhonen, Daniel Iman, Sanna 
Mustonen, Janne Suvanto, Minna 
Rissanen, Joona-Veikko Luostarinen 
Super Power onnittelee voittajia! 











Peruspaketti: Peruspaketti: N64 Pelit esim. 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD, Sis.Keskusyksikkö,ohjain, Aero Fighters As. 429,- 
Ohjain, scart,takuu lv. puoli vuotta. Bomberman 64 3D 389,- 

v = Cruising USA 3597 

Corner Regular -paketti: Corner F1 Pleposition 359,- 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD,2 ohjainta Sis.Keskusyksikkö, ohjain Fighters Destiny 449,- 
Scart,15bl.muistikortti,platinum peli Yoshi's Story peli,scart, Golden Eye 449,- 
Arvo 169,-,takuu lv. takuu puoli vuotta. Lylat Wars 449,- 

Mario Kart 64 439,- 

Corner PSX special -paketti: Corner N64 Special -paketti: Mystical Ninja 449,- 
Sis.Keskusyksikkö,demo-CD,2 ohjainta,scart, Sis.Keskusyksikkö,2 ohjainta,scart NBA Pro *98 449,- 
180b1.muistikortti digitaali näytöllä, rumblepack+muistikortti, vapaavalintainen NHL Breakaway '98 449,- 
vapaavalintainen peli arvo 300,- ja peli arvo 400,- ja lisäksi puolen vuoden Ouake 64 449,- 
lisäksi takuu 1 v. takuu sekä yllätyslahja. San Fransisco Rush 449,- 

vos N aI 5 Star Wars 449)- 

Top'Gear Rally 459,- 

PSX Platinum Pelit esim. PSX Pelit esim. PSX Tulossa esim. Turok 329,7 
Actua Soccer 1597 Ace Combat 2 269,- — Armored Core WCW vs. Nitro 429,- 
Adidas Power Soccer 159,- Ad. Power Soc.2 329,- Ad.Power Soccer '98 World Cup '98 389,- 
Air Combat 159, - Actua Golf 2 299,- — Bomberman Yoshi's Story JO 
Air Combat 159,- Alundra 309,- Breath of Fire 3 Ym. Soita ja kysy? 
Alien Trilogy 297 Bushido Blade 2197— Kula World 
Battle Arena Toshin. 159,- Colony Wars 329, = Pet in TV 
Bust A Move 2 179,- Cool Boarders 2 279,- Point Blank Mad Catz Tarjous: 
Crash Bandicoot 1597 Crash Bandicoot2 299,- Spice World Ratti + polkimet Vain 429,- 
Destruction Derby 159,- Dark Omen 299,- Time Crisis ei asetta N64,PSX,PC 
Destruction Derby 2 1595 Deathtrap Dung. 329,- Tombi 
Die Hard Trilogy 159,- Devil's Decep. =299,- Soita ja kysy ennakko- Kakkoskone vaikkapa mökille: 
Fade to Black 1597 Diablo 299,- varaus hintamme? Saatavana nyt useita käytettyjä 16-bit Sega Megadrive 
Fifa '96 nta Discworld 2 3297= ja S-NES pelikonsoleita ja pelejä todella edulliseen 
Int.SS Soccer Pro 169,— Fighting Force 329,- PSX Tarjoukset esin. hintaan . Kysy! 
Loaded 1597 Final Fantasy 7 329,- Auto Destruct 149, 
Micro Machines. 3D 169,- Formula 1 '97 319,- — Excalibur 249, - Game Boy -kone tarjous: 
Mortal Kombat Trilogy 199,- Forsaken 339,- Felony 11-79 249,- Game Boy + paristot Vain 289,- 
Need for Speed 15975 Gex 3D 319,- FIFA '98 199,— Saatavana myös pelejä. Kysy! 
Pandemonium 159 Golden Goal 319, Jurassic Park 2 219,- 
PGA '96 15957 G-Police 329,- Madden '98 1997= 
Porche Challenge 159, - Grand Theft Auto 299,- = Nascar '98 199,- PC CD-Rom Unreal tarjous: 
Rayman 169,- Grand Turismo 329,- NBA '98 199,- PC CD-Rom Unreal peli Vain 279,- 
Ridge Racer 159, - Jetrider 2 279,- — NHL '98 1997 Saatavana myös muita.Kysy! 
Ridge Racer Revol. 159, Klonoa 289,- NHL Faceoff '98 199,- 
Road Rash 159,- Last Report 289,- — Nuclear Strike 229, - Real Arcade Gun tarjous: 
Soviet Strike 159,4 Lucky Luke 309,- — WCW vs. the World 279,- Real Arcade gun valopistooli 
Tekken 159,- Men IN Black, 299,- Ym.Soita ja kysy? Sopii kaikkiin koneisiin ja 
Tekken 2 2995 Total NBA '98 339,- peleihin lisäksi aitoutta ja 
Thunderhawk 2 169,- Need for Speed 3 299,- Jos et löytänyt tästä pelitunnelmaa lisää mm.kickback. 
Tombraider 199, Oddworld Abes 0d.289,- — hakemaasi peliä,niin Vain 349,- 
Track & Field 459;= Prem. Manager'98 299,- älä epäröi hetkeäkään 
True Pinball 159,- Resident Evil 2 369,- soittaa ja kysyä päivän Huomio! Lisäämme postiennakkotoimituksisssamme 35,-/lähetys ja isommissa paketeissa kuten (ratti ja 
Tunnel B1 1997 Spawn : 289,- edullista tarjousta konsolipaketeissa yms.) lisäämme 50,-/lähetys. 
Wipeout 159, - Theme Hospital 299, hakemastasi pelistä. ; Soita ja tilaa ilmai list. = (rita kö - 
Wipeout 2097 159,- Tommi Mäkinen = 339,- = Meiltä saat myös ohjaimet, ita ja tilaa ilmainen lista ( muista mainita koneesi). 
Worms 169)- World Cup '98 299,- muistikortit sekä muut 


Ym.Soita ja kysy? 


Ym.Soita ja kysy? 


Tarvikkeet EDULLISESTI. 


HYVÄÄ JA LÄMMINTÄ KESÄN JATKOA T: CORNERIN VÄKI. 


Sony Playstation,N64,Nintendo,Sega Saturn,Megadrive,S-NES,ym.Uudet sekä käytetyt konsolit,pelit ja tarvikkeet.Paljon Uutuuksia!Kysy myös edullista vaihtopörssiämme.Meiltä saat myös 
PC CD-Rom pelit,3D-kortit,tarvikkeet sekä LEOPARD multimediakoneet ja päivitykset mittatilaustyönä. Kokoamme myös koneesi haluamistasi osista mm. A-open,Asus,ym.huippumerkkejä.KYSY! 
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— PlayStation. 


; ; Nin Huippuhienoa 3D jalkapalloa 
Pelaa kentällä, katso peliä tai käytä ainutlaatuista ennustevaihtoehtoa joka Reebok Super League 


antaa sinulle jatkuvaa selostusta pelin toiminnasta (Erikoisella Hallinto-ominaisuudella) 
Osta tai myy kansainvälisiä pelaajia Salaman nopeaa koko kentän kattavaa toimintaa 
Saat viestejä kerhon johtajista Pelaa maailmancupissa, liiga- tai cup-otteluissa 


Huolehdi kerhosi taloudesta Voit valita 450 kansallisista tai kansainvälisistä 
joukkueista Euroopasta, Afrikasta tai Etelä-Amerikasta 
Päätä joukkueen taktiikasta 
k N Jopa 4 pelaajaa voi pelata samanaikaisesti 
Seuraa valmentajan suosiota 
Taistele paikasta kolmen divisionan huipusta 
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PlayStation Maahantuonti ja Markkinointi: ANCC N or 
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« B » and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. ON. FORUM FILM AB 


Kick Off World is developed by Anco. Copyright 1998 Anco 
Games. All Rights Reserved worldwide. Published and 
01998 Reebok International Ltd. All Rights Reserved. Puh. 02-241 0500 manufactured by Funsoft Holding GmbH. Distributed by 
Reebok And >- are registered trademarks of Reebok International Pinnacle Distribution Ltd. 


Fax. 02-241 0550 


UUTISET 








Sguaren lehdistötilaisuus Tokiossa toukokuun 15. päivä alkoi Fina/ Fantasy -teeman 
sävelin. Mahtavalla kankaalla näytettiin Fina/ Fantasy VIII:n logoa ja sen lähellä 
seisoivat Sguaren pomo Tomoyuki Takechi, tuottaja Hironobu Sakaguchi ja hänen 
edeltäjänsä Shinji Hashimoto ja kertoivat uudesta roolipelistä, josta tietysti väittivät 
tulevan sarjan toistaiseksi parhaan. 

Mukana projektissa on myös ohjaaja Yoshinori Kitase, hahmosuunnittelija Tetsuya 
Nomura, kuvallinen suunnittelija Yoshitaka Amano ja säveltäjä Nobuo Uematsu, jotka 
kaikki olivat mukana jo edellisessäkin osassa. Tiimi esitti promo-videon, jolta kävi ilmi, 
mitä uutta Final Fantasy VIII tulee sisältämään. 

— Käytimme runsaasti energiaa luodaksemme uudenlaisen pelin viime kerralla, nyt 
käytimme energiamme entistä paremman pelin luomiseen, Sakaguchi selitti. 

— Final Fantasy VII:ssä hahmot rakentuivat pelkistä polygoneista, mutta tällä kertaa 
olemme lisäilleet tekstuureja sekä ylipäänsä polygonien määrää per hahmo. 

Sakaguchi on monesti viime vuoden haastatteluissa korostanut kiinnostustaan tv- 
pelien dramatiikkaan ja paljasti, että yksi uuden pelin pääteemoista on rakkaus. 

Sguare laskee myyvänsä Final Fantasy VIII:tä 7 miljoonaa kappaletta ja lupaa 
englanninkielistä käännöstä huomattavasti vikkelämmin kuin viime kerralla, kiitos 
parempien rutiinien. Toivon mukaan peli valmistuu Japanissa jouluksi ja julkaistaan 
muualla maailmassakin alkuvuodesta 1999. 
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SEGAN 
UNELMAKONSOLI 


Katana on saanut uuden nimen. 21. toukokuuta Sega ensiesit- 
teli tulevaa konsoliaan, nimeltään Dreamcast. Se julkaistaan 
Japanissa 20. marraskuuta ja ensi vuonna muualla maailmassa. 
Harmaa kuori pitää sisällään 64-bittisen ja 200 Mhz:n Hitachi 
SH-4-prosessorin, joka yhdessä NEC:in Power VR2-kortin kanssa mahdollistaa 
sen, että konsoli kykenee käsittelemään 3 miljoonaa polygonia sekunnissa. 
Sega iskee Nintendoa takaisin 16 megan RAM-muistilla, 12x CD-ROM-pyörit- 
timellä, sisäänrakennetulla modeemilla ja uusimmalla tekniikalla. Myös Micro- 
soft on mukana Dreamcast-projektissa, ja heidän operatiivinen systeeminsä 
tulee helpottamaan muiden valmistajien pelien suunnittelua konsolille. 
Konsolin kanssa samana päivänä tullaan heti julkaisemaan 5 valmista 
peliä, mutta nämä nimikkeet tullaan julkisesti nimeämään vasta joidenkin 
kuukausien päästä. 
Luultavimpiin kandi- 
daatteihin lukeutu- 
vat Virtua Fighter 3, 
Sega Rally 2 ja myös 
uusi Daytona USA 2: 
Battle on the Edge. 
Konsolille ei ole 
vielä ilmoitettu viral- 
lista hintaa, mutta 
varmojen lähteiden 
mukaan Sega valmis- 
tautuu myymään al- 
kuun konsolia hie- 
man alihintaan, saa- 
dakseen uudelle for- 
maatille niin laajan 
ostajapohjan kuin 
mahdollista. 








CAPCOMIN TULEVAISUUS 


On puhuttu jo pitkään, että Capcom alkaisi tuottamaan pelejä Ninten- 
do 64:lle, mutta vasta toukokuun alussa siitä tuli virallista tietoa. Cap- 
com on luvannut, että heidän ensimmäinen pelinsä N64:lle tulee ilmes- 
tymään syksyllä, mutta nimike on toistaiseksi salaisuus. 

— Kaikki mitä voin kertoa on, että useimmat suuret nimikkeemme, 
Street Fighter, Mega Man ja Resident Evil, olisivat fantastisia Nintendo 
64 -pelejä, toteaa Capcomin pomo Bill Gardner. 

Resident Eviliä koskien Capcom hakee ilmoituksella uusia kykyjä 
sarjan tulevia osia suunnittelemaan. He pitävät luonnollisestikin varma- 
na, että kolmas Resident Evil tulllaan julkaisemaan, mutta mitään 
aikatauluja tai konsoliformaatteja he eivät vielä suostu kertomaan. 
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64-bittistä 
tennistä 
Jonas Björkman, Micha- 
el Chang, Richard Krali- 
cek, Mark Philippaussis 
ja Jana Novotna omaa- 
vat kaikki jotakin yhteis- 
tä: he ovat kaikki muka- 
na Nintendo 64:n ensim- 
mäisessä suuressa tennis- 
pelissä. All Star Tennis 
'99 tulee Ubi Softilta ja 
suunnittelu on parhail- 
laan käynnissä Smart 
Dogilla Englannissa. 
Pelin sanotaan olevan simulaat- 
tori, jossa on hallipelin tuntumaa. 
Pitkälle viedyt fysiikkaan liittyvät 
laskelmat mahdollistavat entistä 
tarkemman pallon liikkeiden si- 
muloinnin ja pelaajien liikkeet 
pohjautuvat Motion Capture 
-tekniikkaan. All Star Tennis '99 
tullaan näkemään ensiesittelyssä 
E3:ssa. 


Left Field ostettiin 

Nintendo on tunnettu siitä, ettei 
se tee syvempää yhteistyötä mui- 
den pelifirmojen kuin Raren kans- 
sa. Nyt Nintendo on kuitenkin os- 
tanut itsensä kiinni Left Fieldiin, 
joka on ajankohtainen korispeli 
NBA Courtsiden takia. Nintendon 
tiedottaja Howard Lincoln on se- 
littänyt syitä. 

TV-pelit ovat USA:ssa tällä het- 
kellä tuottoisimpia 25 vuoteen. 
Huono juttu on vain se, että nuo- 
ret pelisuunnittelijat usein joutu- 
vat alalla syrjään. Left Field on jo 
osoittanut omaavansa lupaavia 
tulokkaita ja Nintendolla ollaan 
hyvin tyytyväisiä firmojen lähen- 
tymisestä. 


Raymanin paluu 
Varhaisversio Rayman 2:sta esitet- 
tiin jo E3:ssa pari vuotta sitten, 
mutta kun Ubi Soft julkaisee pe- 
lin tämän vuoden lopulla, se tu- 
lee näyttämään aivan erilaiselta. 
Prototyyppi oli 2-ulotteinen, mutta 
uutukainen tulee olemaan täysin 
polygonipohjainen tuote. 
PlayStation-versiota ei saada 
ennen kuin ensi vuoden alussa, 
mutta Nintendo 64:lle peli julkais- 
taan jo tämän vuoden lopulla. 


Uusi pelifirma syntyi 

Ihkauusi peliyhtiö on nähnyt päi- 
vänvalon. Deep Space Inc. on muo- 
dostettu Sony Computer Entertain- 
mentsista ja japanilaisesta Whoo- 
pee Campista ja se tulee keskitty- 
mään reaaliaikaisten seikkailupe- 
lien suunnittelemiseen. Deep Space 
Inc:iä tulee johtamaan Tokura Fu- 
jivara, joka aiemmin on työsken- 
nellyt sekä Konamilla että Capco- 
milla. Hän oli mm. Ghost 'n Gob- 
lins sarjan takana, maineteko, joka 
varmasti tulee edistämään Deep 
Spacen alkumetrejä. 
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Activision 
panostaa 
Nintendo 64:ään 
Activisionilla aio- 
taan sijoittaa lujas- 
ti Nintendo 64:ään. 
Pari ensimmäistä 
peliä tulevat ole- 
maan Ouake II ja 
Nightmare Creatu- 
res, eli kaksi Activi- 
sionin kaikkien ai- 
kojen eniten myy- 
nyttä nimikettä. 
Ouake || on jo levinnyt 
850000 kappaleen verran 
joulukuusta lähtien ja myös 
N64-käännökselle odote- 
taan isoja myyntejä. Night- 
mare Creaturesissa pelaaja 
pääsee tutustumaan ihmis- 
susiin ja muihin goottilai- 
siin hirviöihin 1800-luvun 
Lontoossa. 


Viimeinen tanssi 

Ne jotka lukivat Supoa jo 
1995 saattavat mieltää Bug- 
gie Boogien jotenkin tutuksi 
nimikkeeksi. Pelistä piti tulla 
omintakeinen hybridi Stunt 
Race FX:n ja Micro Machi- 
nesin väliltä, mutta nyt pa- 
rin vuoden mentyä homma 
on kuollut ja koko Angel 
Studiosin projekti pantu jäi- 
hin. 


Shadowgate palaa 
Kuten tunnettua Nintendo 
64:lle ei ole julkaistu juuri- 
kaan roolipelejä, mutta nyt 
on ainakin muutamia nimik- 
keitä suunnitteilla. Viimei- 
sin lisäys tulee Kemcolta, 
joka vuosia sitten teki it- 
sensä tunnetuksi NES-roo- 
lipelillä, Shadowgate. Tois- 
taiseksi Kemco on vahvista- 
nut, että se tulee tuotta- 
maan jatko-osan vanhaan 
peliinsä. Tämän lisäksi fir- 
ma tulee julkaisemaan myös 
Shadowgate Classicssin Co- 
lor Game Boylle. 


Boss haastaa 

Gran Turismon 

Boss Game Studios on jul- 
kistanut suunnittelevansa 
N64:lle uutta kilpa-ajope- 
liä, joka heidän mukaansa 
tulee panemaan paremmak- 
si Gran Turismosta. Peli ei 
kuitenkaan valmistu vielä 
tänä vuonna, kuten ei se 
seikkailupelikään, jota fir- 
ma rakentelee samanaikai- 
sesti. Boss on aiemmin tul- 
luttunnetuksi Top Gear Ral- 
lysta ja tuloillaan olevasta 
Twisted Edge Snowboardin- 
gista. 





STARCRAFT 64 


Strategiapelien mestari Blizzard on ilmoittanut, että ainut PC-menestys 
Starcraftin käännös tullaan julkaisemaan Nintendo 64:lle. 

— Nintendo 64 on pelimaailman standardi, joten sekä pelaajien että 
suunnittelijoiden vinkkelistä se oli luonnollinen valinta Blizzardille, tote- 
aa firman pomo Michael Morhaime. Starcraftin N64-versio tulee hyödyn- 
tämään konsolin teknisiä mahdollisuuksia äärimmilleen, ja pelaajat voi- 
vat nauttia nopeasta ja riippuvuutta aiheuttavasta pelikonseptista, joka 
on tehnyt tämän PC-pelin niin tunnetuksi. 

- Olemme iloisia voidessamme julkaista yhden kuumimmista PC- 
peleistä Nintendolle, mikä tarkoittaa sitä, että konsolimme asema mark- 
kinoilla vain vahvistuu vanhempien pelaajien joukossa, Nintendon oma 


Howard Lincoln kommentoi. 


Starcraft 64 saattaa hyvinkin muodostua siksi peliksi, jota Nintendo 
tarvitsee, luodakseen umpeen kuilun vanhempiin pelaajiin. 


SHIGERU MIYAMOTO 


PALKITTIIN 


Nintendon Shigeru Miyamotosta tuli ensimmäinen ihminen, joka palkittiin 
The Interactive Academy of Arts and Sciences'in hiljattain perustetulla Hall 
of Fame -palkinnolla. Tämä kunnianosoitus myönnetään henkilöille, jotka 
ovat tuottaneet uraauurtavia luovia tuotteita interaktiiviseen maailmaan. 
Ja tuskin on mitään epäilyksiä siitä, että Miyamoto soveltuu palkinnon 
saajaksi. Sellaisilla peleillä kuin Mario, Zelda, Donkey Kong ja Excite Bike hän 
on jo näyttänyt tietä muulle pelimaailmalle ja monet modernien pelien 
suunnittelijoista ovat ottaneet oppia hänen peleistään. Palkinto saa nyt 
myös jatkossa arvostusta, kun pelimaailman kuningas on ensimmäisenä 


saanut sen. 


MITÄ TAPAHTUI E3:SSA 
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E3:ssa esitellään joka kesä tulevan 
vuoden kaikki tv-pelit. Messut pi- 
dettiin tänä vuonna toukokuun vii- 
meisenä viikonloppuna Atlantassa, 
jossa Nintendo totesi Zelda — Ocari- 
na of Time -pelin vuoden tärkeim- 
mäksi pelitapahtumaksi. Rare toi 
näytille uuden N64-pelinsä Jet For- 
ce Geminin. Naughty Dog näytti etu- 
käteen Crash Bandicoot 3:a ja Sgua- 
re ja Electronic Arts paljastivat lisää 
tulevasta yhteistyöstään. Todella pit- 
kä raportti E3-viihdemessujen tv-pe- 
leistä tulee ensi numeroon. 


SUPER POWER 


Jose goes 


PlayStation! 





Multimediakauppa 
Dosesta nyt myös 
PlayStation 
pelit ja vehkeet! 





| PlayStation 
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RESIDENT EVIL 2 STAR WARS - MASTERS V-RALLY PITFALL 3D- 
N (1) 949: INKSTI 289, 379 = a 
VETI ETTIVI 379." Peli, joka selätti Segan lopullisesti! — Klassinen tasohyppely tekee raji 


VELTTSE TIIMELVENEISSE] 

VELESIN SI KEIIS EN TII UTTI 
TASTI UI RENE THEMTTE 
VU IITTI TN TTEENTITÄ 





=LSINKI aleksanterinkatu 15. puh. (09) 175 588 fax 636 454 avoinna: 
(VASKYLÄ kauppakatu 33 puh. 
JOPIO kauppakeskus minna haapaniemenkatu 18 puh. 
APPEENRANTA valtakatu 36 puh. 


Tähtien sota jatkuu nyt täysin 
MITES TISSI I MIKKI 
VEIDT UIL VETUII EE MIIKIS CEN 
tässä Tekken-tyylisessä mätkintä- 
LIKE SELL EL EIVELL 


tullen vetäistä esiin oman erikois- 


PISTIS ITI EISTITTTN €:JR 


MECHWARRIOR 2 
229, 


Tulevaisuuden sotaa käydään talon- 
SE TTI EMES EETTE 


SESTI S ETNISEEN UUTE] 
ja pakokauhua! Mech-pelien klas- 
SI VSTKT TI TI ENITEEN 


(05) 4 


(014) 614 550 fax 616 809 


TTT MMS MEIIT TIIMI EMIEENE 
massa on nähty. Lukematon määrä 
E ERE GSM ELELEE] 
VITSIN AIT VEITID 


paluun. Uusi Pitfall on 360? vapa 
EIE EKSIMIELITINE 
RINTEMTITOCTN = 


multimediakauppa 


Avaa ovi doseen — ja päässäsi alkaa tapahtua. ; 


ma-pe 10-20, la 10-18 

, ma-pe 9-18, la 9-15 UUSI MYYMÄLÄ AVATTU! 
(017) 264 6534 fax 264 6510, ma-pe 9-18, la 9- 
8 600 fax 4515128, ma-pe 9-18, la 


11 9-15 
VASA hovioikeudenpuistikko 13 puh. (06) 3209 230 fax 3209 250, ma-pe 9-18, 


la 9-15 
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PELIKONE Nintendo 64 | 
JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄJÄ Nintendo 
LUONNE Kilpa-ajo 








F-Zero X 
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EnnenZeldaa tulee yksi 
vuosikymmenen eniten 
odotetuista jatko-osis- 
ta. Äänen nopeudella 
meitä lähestyy F-Zero 
64 - Nintendon tiukin 
kilpa-ajopeli aikoihin. 








PELIKONE 
JULKAISIJA 
KEHITTÄJÄ 
LUONNE 





X-ample Architectures 
Shoot 'em up 


PlayStation 
Ocean 





Viper 

Eurooppalaiset pelivalmista- 
jat alkavat jo hiljokseen hal- 
lita tätä genreä. Viimeisin 


lisuke on melko tuore peli- 
talo X-ample Architectures. 


Aiemmin on saksalainen Neon yl- 
lättänyt uskomattoman kauniilla 
Tunnel B:llä — pelillä joka taan- 
noin sai arvostelussamme 90 po- 
joa. Sen jälkeen firma on muutta- 
nut Manchesteriin Englantiin ja 
muuttanut nimensä X-ample Ar- 
chitecturesiksi. Viperillä 
nämä saksalaiset veteraa- 
nit osoittavat olevansa 
graafisia velhoja. Villejä 
räjähdyksiä, valonhohtei- 
ta ja monisärmäisiä po- 
lygoneja heitellään ke- 
hiin hyvin itsevarmaan 
tyyliin — ja itsevarmuut- 
tahan näillä hemmoilla 
riittää. 

Viperin taustatarina on 





sekä tapahtumarikas että omalaa- 
tuinen. Humanoidit ovat ottaneet 
planeettamme haltuunsa ja sen pe- 
lastamiseksi pitää yksinäisen heli- 
kopteripilotin kukistaa uhka ja hoi- 
della valtavan määrän petomaisia 
otuksia, joilla on käytössä niin huip- 
puhienoa teknologiaa, että ydin- 
voimalakin kuulostaisi vertailussa 
lähinnä voiveitseltä. Vakavasti pu- 
huen pelin juoni on äärimmäisen 
naurettava, mutta peli on sitäkin 
jännempi. 


Viperin ulkoasua voisi luonneh- 
tia sekoitukseksi Panzer Dragoonia 
ja Afterburneria, jossa on yksityis- 
kohtaisia ratoja, jotka tarjoavat au- 
tioita kaupunkeja, kaivok- 
sia ja Ilmaisia emoaluksia. 


Kun F-Zero suoritti ensiesiintymi- 
sensä SNES:ille, se aiheutti kohi- 
naa pelipiireissä. Nintendon Mode 
7 -tekniikka mahdollisti kilpailu- 
pelin, jollaista ei ollut koskaan ai- 
emmin nähty konsolilla. Melkein 
vuosikymmentä myöhemmin tu- 
lee nyt F-Zero X, ja arvata saattaa, 
että odotukset ovat korkealla Nin- 
tendon Kyotossa työskenteleväs- 
sä suunnitteluporukassa. 
Ensimmäinen pelikelpoinen ver- 
sio F-Zero Xistä esiteltiin Space 
World -messuilla talvella, mutta 
pelistä on vain parissa kuukau- 
dessa kehittynyt vielä selkeämpi, 
kauniimpi ja ennen kaikkea no- 
peampi. Nintendo on pyrkinyt pe- 
lissä siihen, että se pyörisi vähin- 
tään 60 kuvan sekuntinopeudel- 
la. Syynä tähän on ollut se, että 
pelistä tulee yksi nopeimmista ajo- 
peleistä ja jotta pelaaja voisi ai- 


dosti tuntea vauhdin hurmaa, 
ruudun päivityksen pitää tapah- 
tuauskomattoman nopealla tem- 
polla. 

Paitsi nopeutta ja sliipattua 
grafiikkaa, F-Zero X pitää sisäl- 
lään järjettömän hyvin suunni- 
teltuja ratoja, joilla on infernaa- 
lisia kurveja, hurjia silmukoita ja 
korkkiruuvikierroksia, jotka ei- 
vät ikinä tunnu loppuvan. 

F-Zero X:ssä on usean tyyppi- 
siä pelimahdollisuuksia. Ensim- 
mäinen on Gran Prix Mode, jos- 
sa kohtaa toisensa lauma kiitä- 
viä metallihirviöitä. Kilpailu on 
tylyä, todella tylyä. Muita klassi- 
sia pelityylejä ovat Time Attack, 
Versus Battle ja Practise. 

Japanin ensi-ilta on 14. heinä- 
kuuta, mutta me saamme täällä 
odottaa muutaman kuukauden 
pidempään. 
















SUPER POWER 








PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Konami 
KEHITTÄJÄ Konami 
LUONNE Shoot 'em up 


C-The Contra Adventure 
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Konami on jo aiemmin- 
kin yrittänyt iskeä uut- 
ta liekkiä Contra-klas- 
sikkoonsa, mutta ilman 
menestystä. Toivo- 
kaamme heidän onnis- 
tuvan paremmin tällä 
kerralla. 


Ei auttanut yhtään, vaikka 
ostaja sai paketin mukana 
3D-lasit PlayStationin Cont- 
ra: Legacy of Warin kanssa. 








Peli oli silti toivottoman kurja te- 
kele. Sillä kertaa Konami painui 
kunnolla veden alle, mutta nyt he 
ovatharkinneet asioita paremmin. 

C-The Contra Adventure tulee 
pohjautumaan enemmän vanhoille 
klassikoille kuin edellinen versio. 
Kaksiulotteisiin sivuttain rullaaviin 
ratoihin on sulautettu kolmiulot- 
teisuutta ja pelin ulkoasu on haettu 
aivan ensimmäisistä Contra-peleis- 
tä saakka. Suurin ero vanhoihin 
aikoihin on pelaajan suurempi ja 
monipuolisempi ohjailumahdolli- 
suus. Yksi esimerkki on terveyden- 
tilaa osoittava mittari, joka näyt- 
tää paitsi oman hahmon kuntoa, 
myös vastustajan. 

Räjähtävän grafiikan, tunnel- 
mallisen musiikin ja valtaisien bos- 
sien kera C- The Contra Adventu- 
re tulee uudelleenluomaan van- 











SPL D) 











PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Funcom 
KEHITTÄJÄ Funcom 
LUONNE Kilpa-ajo 


SDR 





SDR:n esikuvia ovat kaikki 
hellyttävät ajopelit. Muka- 
na on pieniä herttaisia hah- 
*moja pastelliväreissänsä ja 
sieviä ratoja lapsenmielisin 
koristeluin. 


Pelin nimi SDR on lyhennelmä sa- 
noista Super Deformed Racer. Ter- 
mi SD eli Super Deformed (super- 
epämuodostunut) on otettu Ja- 
panista, jossa sitä usein käytetään 
mangassa ja animessa. Pelistä löy- 
tyy siis epämuodostuneita hah- 
moja eri kokoisina ja näköisinä 
versioina. He sitten kilpailevat ra- 
doilla, jotka paljolti muistuttavat 
Diddy Kong Racingin baanoja. 

- Olemme yrittäneet luoda 
PlayStationille pelin, joka muis- 
tuttaa niitä pelejä, joita on jo ole- 
massa Nintendo 64:lle, selittää 
Tomas Schreiner Funcomin norja- 
laiselta osastolta. 


SUPER POWER 


SDR:n maailmat ovat valoi- 
sia ja ennen kaikkea hyvin tun- 
nelmallisia. Kenties tämä peli 
tuleerauhoittamaan niiden mie- 
liä, jotka ovat jo pitkään kai- 
vanneet PlayStationille väri-ilois- 
ta kilpa-ajopeliä. 


han Contra-lumon, kun se myö- LEUKONE PTRUON 
= K I JULKAISIJA GT Interactive 
hemmin tänä vuonna julkaistaan. KEHITTÄJÄ King of the Jungle 
LUONNE Toiminta 












B-filmi-pelit ovat kokeneet 
uudelleensyntymän sen jäl- 
keen, kun Mars Attacks -elo- 
kuva ja flipperipeli muuta- 
ma vuosi sitten valloittivat 
rauhanomaisen maailmam- 
me. Nyt samasta teemasta 
tulee myös PlayStation-peli. 


B-Moviella ei ole itseasiassa mi- 
tään tekemistä Mars Attacksin kans- 
sa, mutta tunnelma on jotakuin- 
kin samanlainen. Ilkeät marsilai- 
set laskeutuvat jälleen Maahan ja 
ellei heitä ajoissa pysäytetä, ih- 
miskunta saa sanoa itsellensä hy- 
västit. Marsilaisiin tehoaa tietysti 
vain väkivalta ja siksi pelistä löy- 
tyy soveliaita avaruusaluksia ja 
aseistusta kamppailuja varten. 
Mutta kamppailua ei käydä aino- 












PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Sony 
KEHITTÄJÄ Shift 
LUONNE Pulmapeli 





astaan ylhäällä taivaalla. Myös maas- 
sa pelaajan pitää pystyä pitämään 
tunkeilijat aisoissa sijoittelemalla 
oikeisiin paikkoihin joukkoja ja ty- 
kistöjä. 

Peli on suunniteltu mahtavaksi 
ja räjähteleväksi. Monet ulkoava- 
ruuden alukset ja jatkuvat räjäh- 
dykset hallitsevat pelaamista, mutta 
pelistä kuulemma löytyy myös kät- 
kettyjä makupaloja tutkittavaksi ja 
hyödynnettäväksi. Marsilaisten te- 
koäly on ohjelmoitu sillä tavalla, 
ettei mikään rata ole kahta kertaa 
täysin samanlainen, ja pelaaja jou- 
tuu käyttämään aivojaan siinä kuin 
näppäinsormiaankin. B-Movie las- 
keutuu tänne syksyllä. 








Sonyn sisäisessä kehittelyporu- 
kassa, Shiftissä, on tekeillä hy- 
vin originelli pulmapeli. Pian saa 
noppapeli aivan uudet kasvot. 


Korkeita noppakasoja pelilaudalla. 
Siltä Sonyn uusi pulmapeli näyttää 
yleisesti ottaen, mutta kunhan pe- 


lattavuus paranee, se tulee tarjoa- 
maan paljon enemmän. Idea on melko 
mutkikas ja pelkän käyttöliittymän 
hiomiseen meni suunnittelijoilta vuo- 
den verran, ennen kuin päästiin var- 
sinaisen pelin ohjelmoimiseen. Eri 
kokoisilla pelilaudoilla pelaajan pi- 
tää asetella noppiansa systeemin 


mukaan, joka varmasti tulee aihe- 
uttamaan pelaajalle päänvaivaa. Yksi 
pelin kivoista puolista on se, että 
sitä voi pelata jopa 5 henkeä yhtai- 
kaa, joko toisiaan vastaan tai jouk- 
kueena. Miltä XI näyttää sitten, kun 
se on valmis, siitä kerromme myö- 
hemmin tänä vuonna. 
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LUONNE 





Hudsonin uudessa vedenalai- 
sessa pelissä pääsemme tu- 
tustumaan meren arvoituk- 
siin. Ja mikäpä olisikaan pa- 
rempi opas suurissa syvyyk- 
sissä kuin delfiini. 


17-vuotias Maia-tyttö jäljittää 
mahtavia salaisuuksia. Veden alta, 
tutkimusasema Northern Crossin 
liepeiltä löytyy muinaisen Mu-man- 
tereen raunioita ja sen sanotaan 
olevan täynnä uskomattomia aar- 
teita. Hudsonin uudessa pelissä 
B.L.U.E. Legend of Water pelaa- 








Vain muutamaa kuukaut- 
ta Bomberman 64:n täkä- 
läisen julkaisun jälkeen 
ilmoittaa Hudson, että 
ihka uusi Bomberman- 
seikkailu on jo tekeillä. 


Seikkailu 


| World Grand 







PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Hudson 
KEHITTÄJÄ Hudson 


jan tehtävänä on ohjastaa Maia 
kolmiulotteisten vesimaailmojen 
halki, jossa pahantahtoiset vesihir- 
viöt ovat suurimpana uhkana. Apu- 
naan tytöllä on delfiini Luka, jon- 
ka ääntely on sämplätty ihan oi- 
keasta delfiinin laulusta. Pelaajan 
pitää hyödyntää Lukaa usealla eri 
tavalla antamalla hänelle käskyjä 
kuten "etsi", "auta" tai "odota". 
Veden alla pelaaja kohtaa mm. 
merivirtoja ja ohjelmoimalla pelin 
vesioloja simuloivaksi, Hudson on 
halunnut pelaajan todella tunte- 
van syvyyden vaikutelman valtaan- 


PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Video System 
KEHITTÄJÄ Paradigm 
LUONNE Kilpa-ajo 





Formula 1 on tähän saakka 
ollut vähän edustettu genre 
Nintendo 64:lla, mutta pian 
tähän tulee muutos. Para- 
digmin tuleva F1-peli on sitä 
paitsi viralliset lisenssit 
omaava tuote. 


World Grand Prix vetoaa eniten nii- 
hin, jotka tykkäävät simulaattoreis- 
ta. Koko vuoden 97 Grand Prix 
-kausi on ohjelmoitu peliin mukaan 
ja Story Modessa pelaaja voi ajaa 
läpi kaikki viime vuoden kilpailut. 
Viralliseen lisenssiin kuuluu 17 ra- 
taa, 11 kilpatallia ja 27 ajajaa asi- 
aankuuluvin ajokein, joten se, joka 
tykkää F1:stä, tulee todella tunte- 


maan olonsa kotoisaksi. 

World Grand Prix on tehty rää- 
tälöitäväksi kunkin pelaajan 
omiin tarpeisiin istuvaksi. Auto- 
jen ominaisuuksia voi mm. muun- 
nella tarpeen ja sään mukaan ja 
pelaaja voi valita kolmesta eri 
pelivaihtoehdosta. Se, joka valk- 
kaa koko kauden pelaamisen, saa 
myös päättää miten paljon ben- 
saa autoon tankataan, koska mitä 
vähemmän löpöä on tankissa sitä 
nopeammin se kulkee. 

Koska World Grand Prixin on 
suunnitellut Paradigm, joka teki 
mm. Pilotwings 64:n, voimme 
odotella hyvin realistista peliä. 
Valmista pitäisi tulla vuoden lo- 
pulla. 





saottavalla tavalla. Itse seik- 
kailu on jaettu viiteen osaan 
ja sillä on yhtä monta mah- 
dollista lopetusta. Peli jul- 
kaistaan myöhemmin tänä 
vuonna. 








PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Hudson 
KEHITTÄJÄ Hudson 
LUONNE Seikkailu 





Kuten tunnettua Hudson ei on- 
nistunut kovin hyvin Bomberma- 
nin siirtämisessä 3D-maailmaan. 
Monipelaajavaihtoehto oli suo- 
ranainen pettymys ja aiempien 
pelien lumous oli kadonnut poly- 
goneiksi muuttuneiden pikselien 
mukana. Mutta toivo elää yhäti 
ja voimme vain toivoa, että Hudson 
kääntää kaiken oikealle tolalleen 
Bomberman Herossa. 

+ Hudson jättää jälleen vanhan 
konseptinsa ja tuo uutukaisella 





mukaan muutamia huomattavia 
uudistuksia. Yksi merkittävimmis- 
tä lienee se, että Bomberman pys- 
tyy nyt hyppäämään. Seikkailun 
kuluessa hän pystyy myös käyttä- 
mään runsaasti teknistä apuvoi- 
maa, kuten sukellusvenettä, root- 
toria ja suihkuliivejä. Seikkailu le- 
vittäytyy viiden valtaisan maailman 
alueelle ja kun viimeinen maailma 
on vapautettu hirviöistä, tulee esille 
loppubossi, joka saa aiemmat pe- 
lit vaikuttamaan löperöiltä. 











SUPER POWER 








PELIKONE 


Monet pitävät rullalautailua 
ja lumilautailua rankkoina la- 
jeina, mutta he eivät liene iki- 
näkokeilleetkaan liitolaudalla 
ajamista. 


Human on hieman outo pelifirma. 
Sellaisilla peleillä kuin SOS, he ovat 
todistaneet ideoidensa omintakei- 
suuden ja samaa rataa jatkaa myös 
Air Boarder 64. 

Liitolauta, jollaisen pelaaja saa 
käyttöönsä, on oikea pieni voima- 
pakkaus. Sillä voi suorittaa valtai- 
sia hyppyjä, liitää eteenpäin huip- 
punopeasti ja jopa liukua ylös ta- 
lon seiniä pitkin. Kaikista ympäris- 
töistä tulee tässä pelissä liitolau- 
tailuun kelpaavia eikä sellaisia temp- 
puja olekaan, joita laudalla ei voisi 
kokeilla tehdä. 

Pelissä on useita eri osatekijöitä. 
Pelaaja voi yksinkertaisesti vain ajella 
ympäriinsä ja tehdä mitä haluaa 
ilman aikarajoituksia tai hän voi 





Funcom kamppailee Atodin 
varjossa tulevan motocross- 
— pelinsä Dirtin voimin. Likais- 

ta peliä tai ei, mutta vaikut- 
taa siltä, että firmalla on voit- 
taja käsissään. 


Motocross-genrestä pitävät monet, 
mutta kumma kyllä sen pelejä ei 
ole juurikaan julkaistu PlayStatio- 
nille — itse asiassa niitä lienee vain 
yksi, VMX Racing, joka ei edes ole 
erityisen hyvä peli. Kuten tunnet- 
tua on Atodin tulevalla Supercross 
'98:lla pääosissa huipputähti Jere- 
my McGarth ja nyt siis Funcomin 
Dirt lienee ainut peli, joka kyke- 
nee haastamaan Atodin tulevaa 
ajopeliä. 

Huolimatta siitä että Dirt on vielä 
kaukana valmiista, näkee ensim- 
mäisestä beta-versiosta jo, että Fun- 
comilla on Irlannin osastolla tehty 
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Nintendo 64 


JULKAISIJA Human 
KEHITTÄJÄ Human 
LUONNE Urheilu 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Funcom 
KEHITTÄJÄ Funcom 
LUONNE Kilpa-ajo 












ottaa osaa Air Boarder -kouluun, 
jossa lautailutaidon voi hioa huip- 
puunsa. Sitten voi testata opittuja 
temppuja ja taitoja nopeuskilpai- 
luissa. 

Pelin ympäristöt ovat laajoja ja 
täynnä kolmiulotteisia rakennelmia. 
Pelaajan liikkumisvapaus on täy- 
dellinen ja terävyytensä ja puhtau- 
tensa puolesta grafiikka muistut- 
taa hiukan Wave Race 64:ää. Hudson 
on ottanut parhaat puolet rulla- 
lautailusta ja sulauttanut ne hie- 
noimpiin lumilautailun piirteisiin, 
ja lopputuloksesta tuntuisi tulevan 
varsin kiintoisa. 












varsin hyvää työtä. Selkeä gra- 
fiikka, nopea pelimoottori ja luon- 
nollisen tuntuinen ohjaus anta- 
vat pelille vaikuttavan tunnun. 
Funcomin Henning Solbergin mu- 
kaan pelissä on kuitenkin vielä 
paljon tekemistä. 

-Tulemme lisäämään ratojasen 
mukaan minkä firman kautta peli 
tullaan jakelemaan. Mieluusti ha- 
luaisimme tehdä yli 10 baanaa, 
mutta silloin peli tulisi ulos vasta 
ensi vuonna. Jos teemme vähem- 
män ratoja, on mahdollista saada 
peli ulos jo syksyllä. 













PELIKONE 


Anco on puuhaillut futispeli- 
en parissa jo melkoisen tovin. 
Heidän Kick Off -sarjansa on 
jo klassikko ja nyt genre ete- 
nee taas askeleen verran. 


Jo olemassaolevat jalkapallope- 
lit muistuttavat yleensä toisiaan 
varsin paljon. Siksi Anco on pyr- 
kinyt kehittämään lajityyp- 
piä ja tekemään futispeleis- 
tä kiintoisampia. Yhdistämäl- 
lä itse pelaamiseen myös jouk- 
kueen johtamista, Kick Off 
Worldista saattaa tullakin 
vaihtoehtoinen jalkapallope- 
li, kun se kesällä julkaistaan. 

Pelaajalla on mahdollisuus 
joko ottaa osaa maailman- 
mestaruuskisoihin tai koko 
maailman käsittävään super- 





>  Darkstalkers 3 | 


Capcomin viimeisimmät beat 
'em up -pelit eivät ole syyttä 
selviytyneet Japanissa myyn- 
tilistojen kärkeen. Pikseligra- 
fiikka on uuden tulemisensa 
kynnyksellä. 


Darkstalkers on beat 'em up -sar- 
ja, joka ei ole lyönyt itseään läpi 
lännessä. Japanissa jotkut sarjan 
hahmot ovat yhtä tunnettuja kuin 
Chun Li ja Ken, ja Tokion pelihal- 
leilla porukat keräytyvät mieluus- 
ti niiden koneiden ääreen, joissa 
loistaa Darkstalker-logo. Darkstal- 
kers 3:n mukana tulee kasetti, joka 
päivittää Saturnin muistia neljän 
megabitin verran. Lisäys on vält- 


PlayStation 


PELIKONE Saturn 
JULKAISUA ——— 5ega 
KEHITTÄJÄ Capcom 
LUONNE Beat'em up 





JULKAISIJA Funsoft 
KEHITTÄJÄ ———  Anco 
LUONNE Urheilu 





sarjaan, jossa on 120 eri joukku- 
etta kaikista mahdollisista mais- 
ta. Ja se, joka haluaa, voi myös 
hoidella täysin valtuuksin jouk- 
kueensa talousasioita sekä pelaa- 
jakauppoja ja -vaihdoksia. Ajatuk- 
sena on, että peli voisi simuloida 
joukkueen ylä- ja alamäkiä sekä 
kentällä että sen ulkopuolella. 








tämätön, sillä konsoli ei muuten 
kykenisi selviytymään hyvin yksi- 
tyiskohtaisista taustoista ja suuris- 
ta hahmoista, joita peli pitää sisäl- 
länsä. 

Kuten useimmissa beat 'em up - 
peleissä, on Darkstalkerissakin mo- 
nipuoliset hyökkäys- ja puolustus- 
mahdollisuudet. Street Fighter 
-sarjan ideoita on tietysti hyödyn- 
netty, mutta muuten peli on kaik- 
kea muuta kuin puolivillainen ko- 
pio X-Men VS Street Fighterista, 
joka myös hiljattain käännettiin 
Saturnille. Viimemainittu mahdol- 
lisesti julkaistaan Euroopassakin, 
mutta Darkstalkers 3 jäänee täällä 
valitettavasti pelkäksi tuontipeliksi. 
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Final Fantasy VII iski roolipeleihin uutta kipinää Japanin ulkopuolellakin. 
Elettyään pitkään kamppailu- ja ajopelien varjossa, on RPG:istä nyt nope- 
asti tullut kuluttajien ja suunnittelijoiden suosikkeja. Seuraavan suku- 
polven roolipelit eivät enää lyö myyntiennätyksiä pelkästään Japanissa; 
ne mullistavat koko pelimaailman. 


RPG:-VAL 











ze € 


Luonnollisestikin 

se on Sguare, joka 
johtaa myös roo- 
lipelaamisen tois- 
taaaltoa. Japanis- 

sa firma julkaisee 
keskimäärin yh- 
den uuden pelin 
kuukaudessa ja kii- 
tos yhteistyön Elec- 
tronic Artsin kans- 
sa, tulee suuri osa 
niistä pikaisesti saa- 
taville myös länsi- 
maissa. Sguaren pe- 


yhä paremmin kan- 
sainvälisille markki- 
noille soveltuvia, mistä 
Final Fantasy VIII näyt- 
täisi olevan taas yksi 
esimerkki. 

Kaikkein amerikka- 
laisin Sguaren peleis- 
tä on kuitenkin Parasi- 
te Eve, joka ei vain ta- 
pahdu New Yorkissa, 
vaan se on myös suun- 
niteltu USA:ssa. Secret of Evermoren epä- 
onnistumisen jälkeen Sguaren japanilainen 
päämaja ei tosin antanut täysin vapaita 
ohjaksia jenkkikollegoilleen, vaan lähetti 
muutaman rutinoituneen suunnittelijansa 
johtamaan Even kehittelyä, kun jenkit itse 
vastasivat enimmäkseen grafiikkapuolesta. 
Tämä kaikki johti siihen, että Parasite Eves- 
tä tuli toistaiseksi paras kahden eri peli- 
kulttuurin yhteensulautuma. 

Aya Brea on nimenä hiljattain valmistu- 
neella naispoliisilla, joka yhdessä japanilai- 
sen tutkijan Kunihiko Maedan ja kokeneem- 


leistä tulee sitäpaitsi ' 





man poliisimie- 
hen, Daniel Dol- 
lisin kanssa jou- 
tuu pelastamaan 
ihmiskunnan il- 
keämielisiltä lois- 
eliöiltä eli para- 
siiteilta. Kuten useimmissa muissakin rooli- 
peleissä, ovat kaikki Parasite Even taistelu- 
kohtaukset tekstikomennoin ohjautuvia. 
Näkymät eivät kuitenkaan muutu joka kerta, 
kun vihollisia kohdataan, vaan esiin pomp- 
paa pieniä valikkoja ja Aya asettuu taiste- 
luasentoon. Hän kykenee liikkumaan näy- 
töllä vapaasti näiden osioiden aikana, mikä 
on hyvin epätavallista japanilaisissa rooli- 
peleissä. Parasite Evessä Sguare siis luopuu 
suuresta osasta RPG-käytäntöjään, jotta 
peliin tulisi entistä länsimaisempi tunnel- 
ma. 





Uusin Sguaren RPG onkin sit- Parasite 
ae i a ame- Evessä Sguare 
rikkalaistyylinen. Electronic 5 
Artsin länteen tuoma Xeno- luopuu suu 
gears näyttää äärimmäisen resta osasta 
nl m Io ma perinteistä 
sin piirretyin väliosioin ja rä- PPP 
jähtävin robottihyökkkäyksin. RP G käy täntöä, 
Peli rakentuu tarinalle nuo- jotta peliin 
ku vi Lei Wong tulisi entistä 
ei Long, jonka kotikaupun- nE E 
kiin valtavat robottijätit hyök- länsimai sempi 
käävät. Pelastaakseen kaikki tunnelma. 


ystävänsä, valtaa Fei yhden 
roboteista komentoonsa ja 
alkaa iskeä sen avulla muita 


robotteja vastaan. Seikkailun kuluessa hän 
pääsee sitten käyttämään myös muita ro- 
botteja. Taistelut tapahtuvat suurin piir- 
tein samaan tapaan kuin perinteisissa roo- 
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Kukaan ei uskonut, että sellainen peli kuin Xenogears 
lopulta julkaistaisiin USA:ssa. Mutta pian sekin nähdään. 










































lipeleissä, joskaan mitään tekstikomento- 
ja ei käytetä, vaan kaikilla ohjaimen na- 
peilla on erikoistoimintonsa. Yhdistelemällä 
näitä, pystyy suorittamaan myös erikoi- 
sempia hyökkäyksiä, ominaisuus joka on 
saatu Final Fantasy VI:stä. Ja tunnetusti- 
han ohjaaja Tetsuya Takahashi sekä pää- 
ohjelmoija Kiyoshi Yoshii olivat mukana 
myös tuon pelin tuotannossa. Myös graa- 
fikot ovat aiemmin tehneet pääasiassa 16- 
bittisiä pelejä, mikä lienee yksi syy siihen, 
että Xenogears muistuttaa enemmän Sgua- 
ren SNES-klassikoita kuin jotain heidän 
muista PlayStation-peleistänsä. 


Super NES -ajoista muistuttavat myös ne 
kaksi roolipeliä, jotka Sguare ja Sony jo 
ovat julkaisseet USA:ssa ja jotka toivon 
mukaan saadaan Eurooppaan syksyllä. Fi- 
nal Fantasy Tactics pohjautuu Ouestin enem- 
mänkin strategisille roolipeleille Ogre Battle 
ja Tactics Ogre, jotka olivat Japanissa suo- 
siossa muutama vuosi sitten..SaGa Fron-. 
tier taas on omillaan seisova jatko sarjaan 
Romancing SaGa, joka tuli julki kolmessa 
osassa 90-luvun alkupuolella. 


Kolmas roolipeli, jonka Electronic Arts tu- 
lee julkaisemaan USA:ssa ennen vuoden 
loppua, on nimeltään Brave Fencer Mus- 
ashiden ja se on Sguaren ensimmäinen 
toiminta-RPG sitten Secret of Manan jat- 
ko-osan julkaisemisen 1995. Musashi on 
pelin päähenkilön nimi. Hän ja muut pelin 


Final Fantasy Tactics on Sguaren ensimmäinen 
varovainen yritys strategiapeleissä. 
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hahmot ovat Tetsuya Nomuran 
suunnittelemia. Mieshän suunnit- 
teli aiemmin hahmoja sekä Para- 
site Eveen että Final Fantasy VII:een. 
Myös Final Fatasysta tuttu Hiro- 
nobu Sakaguchi on tuottanut tä- 
män pelin, josta on toivottu muo- 
dostuvan ensimmäisen osan pitkään sar- 
jaan nimeltä Brave Fencer. 

Japanissa Brave Fencer Musashiden jul- 
kaistaan heinäkuun 16. päivänä, samaan 
aikaan pelikelpoisen demon kanssa Final 
Fantasy VIII:stä. Sama demo, joskin englan- 
ninkielisenä, tullaan myöhemmin julkaise- 
maan yhdessä jenkkiversion kanssa Brave 
Fencer Musashiden -pelistä, näytteenä siitä 
mihin suuntaan Sguaren ja EA:n yhteistyö 
tulee johtamaan. 





Sguare ei tietenkään ole ainoa japani- 
lainen firma, joka tulee johta- 
maan RPG-vallankumousta ja 
kasvamaan länsimarkkinoil- 
la. Capcom osaa myös ra- 
kentaa roolipelejä, mikä on 
aiemmin todettu mm. firman 
molemmista Breath of Fire - 
peleistä Super NES:ille. Tänä 
kesänä saaga jatkuu Breat 
of Fire III:ssa ja jälleen mie- 
likuvituksekkaan seikkai- 
lun päähenkilöinä ovat si- 
nihiuksinen Ryu-poika ys- 




















Ensimmäinen roolipeli, minkä Sguare aloitti 
Final Fantasy VII:n jälkeen oli SaGa Frontier. 







Pian tulee Sguaren eka toiminta- RPG vuosiin, 
Brave Fencer Musashiden. 


tävineen. Matkan kuluessa pelaaja saa seu- 
rata miten hahmot kehittyvät vanhemmiksi 
ja kokeneemmiksi käydessään uusissa osis- 
sa maailmaa. 


Myös Konamilla on vaikutusta RPG-tyylila- 
jiin, joskin heidän roolipelinsä usein jäävät 
Castlevanian, Metal Gearin ja Contran kal- 
taisten sarjojen varjoon. Jo 80-luvun lopul- 
la Konami julkaisi NES:ille Madaran ja yht- 
aikaa Capcomin ekan RPG:n, Breath of Fi- 
ren kanssa julkaistiin jo Madara 2 Super 
NES:ille. Myös PlayStationille Konami on 
tuottanut roolipelejä, kuten Suikoden ja 
Vandal Hearts, ja ensi talvena koittaa Sui- 
















W BreathofFirelllon yksi täällä 
kesällä julkaistavista RPG:istä. 





Saadakseen Suikoden II:n odotuksen 
tuntumaan lyhyeltä, Konami julkaisee 


Guest 64 on nimenä USA:ssa, mutta Eurooppaan 
sama tulee nimellä Holy Magic Century. 








ensin Azure Dreamsin. 


koden II:n aika, josta tulee firman suurin 
yritys tässä genressä tähän saakka. 

Mutta jo ennen sitä tulee Azure Dreams, 
jossa pitää ruokkia pieniä sööttejä demo- 
neja ja kasvattaa ne kunnollisiksi, niin et- 
teivät ne siirry ilkeiden demonien joukkoi- 
hin. Konami lupailee originellia grafiik- 
kaa, reaaliaikaisia kamppailuja ja Euroo- 
pan julkaisua heinäkuun alkuun. 


Jo parin vuoden ajan PlayStation on ollut 
johtava RPG-konsoli, mutta syksyllä Nin- 
tendo 64 aloittaa lopultakin kilpailun gen- 
ressä. Ennen joulua Nintendo aikoo mullis- 
taa koko tyylilajin pelillään Legend of Zel- 
da — Ocarina of Time. Peli ei ole vain hei- 
dän kaikkien aikojen suurimpansa, vaan 





Ennen joulua Nintendo 
aikoo mullistaa koko 
toiminta-RPG-genren 

pelillä Legend of Zelda 

- Ocarina of Time. 
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Shigeru Miyamoton suunnitteluporukka R&D 
4 on myös käyttänyt siihen enimmät aikan- 
sa ja voimansa viimeisen kahden vuoden 
ajan. Kolmiulotteisessa Hyrulessa Link pys- 
tyy kulkemaan sekä jalkaisin, hevosellaan 
ratsastaen, tai ajassa matkustaen. Hänen 
matkansa vie hänet kiehtovimpiin paikkoi- 
hin mitä tv-peleisssä on ikinä nähty. Pää- 
määränä on, kuten ennenkin, pelastaa Zel- 
da pahan Ganonin käsistä ja matkasta tu- 
lee lievästi sanottuna muistamisen arvoi- 
nen kokemus. 


Jo pari kuukautta ennen kuin on aika pala- 
ta Linkin Hyruleen, julkaisee Imagineer kaik- 
kein ensimmäisen roolipelin Nintendo 64:lle. 
Holy Magic Century muistuttaa jonkin ver- 
ran Zelda-pelejä, mutta siinä on hiukan 
perinteisempi RPG-käyttöliittymä verrattu- 
na Nintendon toimintapainotteisempiin seik- 
kailuihin. Myös tämä peli on ollut tuotan- 
nossa jo parin vuoden ajan ja sitä on odo- 
teltu kerta toisensa jälkeen turhaan, mutta 
nyt sen lasketaan lopulta valmistuvan syys- 
kuussa. 


Ennen kuin Sega kokonaan lakkaa tuotta- 
masta Saturn-pelejä ja keskittyy tuloillaan 
olevaan Dream- 
cast-konsoliinsa, 
firma julkaisee 
kuitenkin kaksi 
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Ensimmäinen osa Shining Force II:sta saatiin 
jo, mutta miten käy kahden jatko-osan? 







Legend of Zelda — Ocarina of Time ylittää kaiken 
genressä aiemmin tehdyn. 





kesän kiintoisimpiin kuuluvaa roolipeliä. 

Pantzer Dragoon Saga on valtaisa seik- 
kailu, joka jakautuu peräti neljälle cd-le- 
vylle ja joka yhdistelee Andromedan klas- 
sista shoot 'em up -tyyliä kiehtovaan RPG- 
taruun Azelista ja hänen lohikäärmeestään. 
Ensimmäisenä vaikutuksen tekevät piirre- 
tyt väliosiot, mutta Panzer Dragoon Saga 
ei ole pelkästään audiovisuaalinen elämys, 
vaan myös kelpo RPG-tarina ja yksi kaikki- 
en aikojen omintakeisimmista Saturn-pe- 
leistä. 

Shining Force III ei ole aivan yhtä kom- 
pakti tuote, sillä Sega on jakanut sen kol- 
meen eri osioon. Ensimmäinen tuli Euroop- = 
paan kesäkuussa, mutta sen pelaamisen - 181 
kannattavuus riippuu paljon siitä kääntää- 
kö Sega myös kaksi jäljellä olevaa osiota, 
jotka hiljattain julkaistiin Japanissa. 


ähkii 


suus. Yksi asia on joka tapauksessa var- 
ma: genre on tullut läsimaihinkin jäädäk- 
seen. RPG-vallankumous on alkanut. 
Pystyvätkö roolipelit muuttamaan konso- 

limarkkinoita USA:ssa ja Euroopassa yhtä 
paljon kuin Japanissa, sen näyttää tulevai- 


Vuoden omintakeisin RPG tulee Segalta ja sen nimi 
on Panzer Dragoon Saga. 
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Hetken ajan Mission: 
Impossiblen tuottaminen 
vaikutti mahdottomalta 
tehtävältä. Kun Ranskan 
Infogrames luopui 
urakasta lähes vuoden 
kehittelyn jälkeen, peli 

ei ollut vielä edes puoli- 
valmis. Lisäksi valmis 
materiaali oli tuskin käyt- 
tökelpoista. Mutta aivan 
kuten Jim Phelps ja hänen 
Mission: Impossible 
-porukkansa aina kaikista 
esteistä huolimatta onnis- 
tuvat tehtävissään, on 
myös tuotantojohtaja 
Arthur Houtman ja hänen 
suunnitteluryhmänsä 
onnistunut kääntämään 
epäonnistumisen voitok- 
si. Super Power matkasi 
Lyoniin kuulemaan 
Mission: Impossible -pelin 
monimutkaisen tarinan. 


MISSION IMPOSSIBLE 





20 SUPER POWER 


"4 


— 











SUPER POWER 





On kulunut yli kaksi vuotta siitä, kun työ 
Mission: Impossible -pelin parissa alkoi 
USA:ssa. Monet varmaan ihmettelevät mitä 
oikein tapahtui sille projektille, josta oli 
tarkoitus tulla Nintendo 64:n ensimmäinen 
peli, ja syyt myöhästelyille ovat monet. Suu- 
rin USA:ssa tehty virhe oli yksinkertaisesti 
liian suuren urakan ottaminen. Käytetty- 
ään kuukausia pelin ympäristöjen luomi- 
seen, suunnittelijat saattoivat iloita 60 ku- 
van sekuntivauhtiin pääsemisestä, mutta 
yhtään hahmoa ei ollut tuossa vaiheessa 
vielä valmiina. Kun muu peli lopulta alkoi 
olla kunnossa, oli aikaa jo kulunut liikaa 
eikä ollut enää selkeää suunnitelmaa siitä, 
miten jatkettaisiin. Tuotanto siirtyi Atlan- 
tin yli Lyoniin, Ranskaan, jossa tuotantojoh- 
taja Arthur Houtman ja hänen porukkansa 
joutuivat kuitenkin aloittamaan uudelleen 
alusta asti. 

Kaikkiaan pelin parissa työskentelee nyt 
21 henkilöä. Monet heistä ovat olleet teke- 
mässä sellaisia pele- 
jä kuin Solar Crusade 
ja North & South, 


- Mission: Impossible on kivoin tuote mitä 
olemme tehneet tähän saakka, Houtman 
selvittää. Ja huolimatta siitä, että tuotan- 
nossa on ollut muutamia kertoja ongelmia 
ja se on ollut alusta asti stressaavaa. Kun 
saimme Mission: Impossiblen USA:laisilta suun- 
nittelijoilta, kaikki tuntui toivottomalta. Koodi 
oli yhtä sekamelskaa, grafiikka levittäytyi 
neljälle koeversiolle ja pelin ympäristö oli 
oikeatsaan ainut puoli, joka tuntui olevan 
jotensakin valmiina. 

Lisäksi ranskalaiset joutuivat kääntämään 
koodia PC-formaattiin, koska USA:ssa oli käy- 
tetty Silicon Graphics -formaattia. Mission: 
Impossible on siis oikeastaan täysin ranska- 
lainen tuote, ainakin koodien puolesta. 

Mutta jotain uutta saatiin USA:stakin. Si- 
käläiset tuottajat olivat esim. elokuvan fil- 
mauksissa mukana useaan otteeseen saa- 
dakseen lisää ideoita peliinsä. He käyttivät 
myös aikaa tuotantoyhtiö Viacomin kanssa 
sekä Tom Cruisen oman firman, Cruise/Wag- 


mutta kyse on kui- Selvitäkseen tehtävistä Ethanin täytyy suoriutua 


tenkin heidän ekas- 
ta pelistään Ninten- 
do 64:lle. 


erilaisista osatehtävistä, kuten savuverhojen 
asentamisesta, tärkeiden dokumenttien löytämi- 
sestä ja unilääkkeen sujauttamisesta juomiin. 


nerin kanssa. He menettivät kuitenkin oi- 
keudet käyttää oikeiden näyttelijöiden kas- 
voja pelissä, asia josta Arthur Houtman on 
lähinnä iloinen. , 

- Siitä olisi tullut vain lakiongelmia, hän 
selittää. Eikä olisi ollut kaiketi- 
kaan niin suosittua panna Tom 
Cruisen juoksentelemaan ym- 
päriinsä pistooli kädessä, oli 
miten oli. 


Mission: Impossiblessa pelaaja 
saa Ethan Huntin roolin, san- 
karin, jota esitti Tom Cruise. 
Juoni pohjautuu elokuvan ta- 
pahtumiin. Yksi ensimmäisistä 
tehtävistä esim. on löytää ja 
tuoda takaisin NOC-lista, jossa 
on lueteltu kaikki MIF:n agen- 
tit oikeilla nimillään. Selvitäk- 
seen tehtävästä Ethanin ja mui- 
den agenttien täytyy suoriu- 
tua erilaisista osatehtävistä, 
kuten esim. savukojeiden asen- 
tamisesta, tärkeiden dokument- 
tien löytämisestä ja unilääkkeen 
sujauttamisesta juomiin. Tietysti 
Ethanilla on myös klassinen ko- 
jeensa, jolla hän pystyy kopsi- 
maan mitkä hyvänsä kasvon- 
piirteet todellisen näköiseksi 
naamioksi itselleen. Kojetta to- 
sin pystyy käyttämään vain eri- 
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koistilanteissa, eli ihan ketä 
hyvänsä ei siis pysty pelissä 
kopsaamaan. 

— Että pelaaja pystyisi ko- 
pioimaan mitkä kasvot hy- 
vänsä, oli yksi niistä ideois- 
ta, jonka mieluusti olisim- 
me sisällyttäneet peliin, se- 
littää Houtman. Mutta moi- 
seen ei ollut yksinkertaises- 
ti tarpeeksi tilaa kasetilla. 


Ethanilla on kaiken aikaa 
radioyhteys Jim Phelpsiin, porukan johta- 
jaan ja strategiin. Phelps kertoo Ethanille 
mitä hänen pitäisi tehdä ja on tärkeää kuun- 
nella tarkkaan ohjeita, jotta tehtävän suorit- 
taminen onnistuu. 

Sanoma voi koskea esim. sitä, että vartija 
on tulossa Ethania kohti, että joku muu agentti 
tarvitsee apua tai sitä minne Ethanin pitäisi 
mennä löytääkseen tärkeän esineen. 

Pelissä tulee käytettäväksi lukuisia aseita, 
mutta useimmat tehtävät voi hoidella lävit- 
se ilman väkivaltaakin. Pelaaja kuitenkin päät- 
tää milloin koviin otteisiin pitää turvautua. 

- Siten pelaaja voi itse päättää pelin vaike- 
usasteen, Houtman selittää. Vaikeinta on 
selviytyä pelistä pelkällä viekkaudella ja tak- 
tikoinnilla, mutta paljon helpompaa on yk- 
sinkertaisesti ampua itsensä ratojen lävitse. 

Pelin todentunnun lisäämiseksi Infogra- 
mes on tehnyt siihen erilaisia hienouksia, 
kuten sen, että vastustajat reagoivat eri lail- 
la riippuen siitä mihin kehon osaan ne saa- 
vat osuman, sekä sen, että ne voivat haavoit- 
tua myös toistensa laukauksista. Kiitos tä- 
män, voi taitava pelaaja hoidella kaksi vas- 
tustajaa samalla kertaa juoksemalla näiden 
välistä, niin että ne ampuvat toisensa. 

Pelin ympäristöt vaihtelevat paljon ja useita 
elokuvankin näkymiä on hyödynnetty pelin 
20 radalla. Yhdessä osatehtävässä Ethan pyr- 
kii kohti supertietokonetta, jossa NOC-lista 
löytyy. Tietokoneet on 
kuitenkin varustettu 
useilla turvasystee- 
meillä, mm. lasersä- 
teillä ja liikkeentun- 
nistimilla. Välttääk- 
seen nämä, pelaajan 
on hallittava Ethanin 
liikkeet sekä pysty- 
että vaakasuunnassa. 


Hollywood? 


I need to find the AFS and the m 


for Clutter. 
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Tässä analogisesta ohjaimesta on hyötyä pe- 
laajalle, mutta taidot joutuvat joka tapauk- 
sessa koetukselle. 


Useimmilla radoilla pelaaja ohjaa Ethania 
subjektiivisesta näkökulmasta, joka muistuttaa 
Shadows of the Empiren vastaavaa, mutta 
kun hänen pitäisi tähdätä aseella tai kohdis- 
taa johonkin esineeseen, kamerakulma vaih- 
tuu objektiiviseksi, siten että tähtäin on kes- 
kellä. Tässä mielessä Mission: Impossible tu- 
lee varsin lähelle Raren Goldeneye 007:ää, 
asia jota Infogrames on muuten pyrkinyt 
vähättelemään. 

- Olemme todella pyrkineet tekemään Mis- 
sion: Impossiblen aivan eri tyyppiseksi pelik- 


si kuin mitä Goldeneye 007 on, väittää 
Arthur Houtman. Vaikka ei se nyt niin iso 
juttu olisi, vaikka pelimme hiukan muistut- 
taisikin Raren peliä. Huonompiakin esiku- 
via voisi poimia. 

Viedäkseen klassisten tv-jaksojen ja fil- 
min perinnettä eteenpäin, on peli varus- 
tettu alkuperäissarjan 
tunnusmusiikilla sekä 
animoidulla johdan- 
nolla, jossa Jim Phelps 
ottaa vastaan tehtävän 
sisältävän salaisen ka- 
setin. 


Kun Mission: Impos- 
sible syyskuussa julkais- 
taan, on kulunut yli 

, vuosi siitä, kun se al- 
kujaan oli ajateltu julkaistavaksi. Monet 
ovat ärtyneitä siitä, että joutuivat odotta- 
maan näin kauan, mutta toisaalta näin 
ollen peli ei kilpaile niin pahasti Golden- 
eye 007:n kanssa, koska tulee sitäkin vuo- 
den myöhemmin. Tämä kenties antaa Mis- 
sion: Impossiblelle mahdollisuuden tulla 
esille sellaisena tuotteena kuin Infogra- 
mes sen toivookin olevan; hienostuneena 
agenttipelinä, jossa tarkkuus ja äly ovat 
tärkeämpiä kuin voiman käyttö, toisin kuin 
Goldeneye 007:ssä, joka perimmältään oli 
vain shoot 'em uppia. 

Nyt voimme vain pidellä peukkuja yl- 
häällä Infogramesin loppusuoran suunnit- 
telujen aikana. 

Tämä artikkeli tuhoutuu itsestään vii- 
den sekunnin kuluttua. 


Olemme todella pyrkineet tekemään Mission: Impossiblen 
aivan eri tyyppiseksi peliksi kuin mitä Goldeneye 007 on. Vaikka ei se 
nyt niin iso juttu olisi, jos pelimme hiukan muistuttaisikin Raren peliä. 
Huonompiakin esikuvia voisi poimia. 
- Arthur Houtman, tuotannon johtaja - 
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Loistavia näkymiä 


Ranskalaisilla pelivalmistajilla näyttää lupaavalta. Vuoden odottelun jälkeen Amazing Studio 
julkaisee lopultakin Heart of Darknessin, pelin joka saattaa kohottaa Ranskan ykkösliigaan. 


Useimpien tv-pelaajien mielestä parhaat 
pelit tulevat Japanista. Sitten tulee USA 
tavallaan toisella sijalla, koska sielläkin jul- 
kaistaan runsaasti hyvin myyviä pelejä. Prons- 
sin ottaa Englanti, kiitos Raren, Coren ja 
Psygnosiksen, jotka viime aikoina ovat tuot- 
taneet muutamia parhaista ja puhutuim- 
mista peleistä maailmassa. Mutta nyt Japa- 
ni, USA ja Englanti ovat saamassa kilpaili- 
jan. Ja se on kova. 

Ranska on pitkään ollut hieman muiden 
varjossa pelimarkkinoilla ja on näyttänyt 
siltä, että maa tyytyykin asemaansa. Tosin 
siellä on tuotettu paljon todella hyviä pe- 
lejä, mutta usein ne ovat olleet liiankin 
hienoja menestyäkseen laajalti. 

Nyt ovat ranskalaisen Amazing Studion 
suunnittelijat tarttuneet asiaan uudella asen- 
teella. Seikkailupeli Heart of Darknessilla, 
joka on ollut tuotannossa jo kohta neljä 
vuotta, he näyttävät Ranskan olevan lie- 
västi sanottuna vaarallinen haastaja kamp- 
pailussa myyntilukujen jakautumisesta. 
Amazing Studio on uutukaisessaan pyrki- 
nyt luomaan yhdistelmää japanilaisesta pe- 
lattavuudesta ja piirrossarjamaisesta ani- 
moinnista. Tulos vaikuttaa uskomattoman 
hienolta ja suunnattoman hyvintehdyltä 
seikkailulta, jossa pääosaa esittää koulu- 
poika nimeltä Andy. 


Johdannossa, joka saa koke- 
neimmankin tv-pelaajan hauk- 
komaan henkeään, opimme 
tuntemaan Andyn punaisessa 
otsatukassaan koiransa ja par- 
haan ystävänsä, Whiskyn kera. 
Riideltyään koulussa opettajansa kanssa, 
Andy vaeltaa koiransa kanssa luontoon kau- 
niina kesäpäivänä. Ja kun he asettuvat le- 
päämään niityn viherkasvuston sekaan, au- 
rinko yhtäkkiä pimenee. Täydellinen hiljai- 
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suus laskeutuu niitylle, kunnes aurinko al- 
kaa taas uudelleen valaista. Silloin Andy 
tekee hämmentävän havainnon. Hänen us- 
kollinen kumppaninsa, dalmatialainen koi- 
ra Whisky, on kadonnut. Pimeys on yksin- 
kertaisesti vienyt sen mukanaan toiseen maa- 
ilmaan. Ja Andyhän on valmis tekemään 
kaikkensa lemmikkinsä pelastamiseksi. 

Andy säilyttää salaisessa paikassa moni- 
mutkaista ajoneuvoa, joka vaikuttaa sekoi- 
tukselta kototekoista polkuautoa ja jonkin- 
laista liituria. Andy ottaa mukaan aseitansa, 
laittaa päähänsä kypärän ja lähtee matkaan 
kuun katveeseen, jäljittämään siepattua ys- 
täväänsä. Kun ajokki hetkisen päästä tekee 
pakkolaskun rullalauta-alustalleen parin kal- 
lion väliin, on varsinainen seikkailu valmis 
alkamaan. 


Kuten monissa muissa peleissä, tässä ei intron 
ja varsinaisen pelin välillä ole suurta eroa 
graafisesti. Ja silloin ei pidä unohtaa, että 
johdanto muistuttaa laadukkuudeltaan 
enemmänkin piirrettyä Disney-filmiä kuin 
pelifirman yritystä tehdä sujuvia piirrososi- 
oita. Amazing Studio on todella nähnyt val- 
tavasti vaivaa tehdäkseen niin sulavan ja 
hienon pelin kuin mahdollista. Esimerkiksi 
pääosahahmo Andy on rakennettu noin 1500 


Heart of Darkness on seikkailupeli, joka ei 
ainostaan nosta Ranskaa pelien maail- 
mankartalle, vaan joka kohottaa myös 

seikkailupelien tyylilajin uudelle tasolle. 


osasta, mikä on enemmän kuin missään ai- 
emmassa kasettipohjaisessa pelissä. 

Kaikki Heart of Darknessin hahmot on 
suunniteltu sopimaan yhteen toistensa ja 
pelin ympäristöjen kanssa. Ja ne ovat sekä 


mielikuvituksellisia että omintakeisia. Pe- 
lattavuus on huippuluokkaa. Andy pystyy 
mm. hyppimään, juoksemaan, kumartumaan, 
kiipeämään ja ampumaan. Pelin todenmu- 
kaisuuden lisäämiseksi siihen on ohjelmoi- 
tu myösrealistisen kuuloisia ääniä. Kun Andy 
juoksee, saattaa kuulla huohotusta, ja kii- 
vetessään hän ähkii ponnistelun takia. 


Heart of Darkness on todellinen haaste päästä 
lävitse. Mitä tulee vihollisia vastaan kamp- 
pailemiseen, mikä on tosin aika pieni osa 
kokonaisuudesta, pelaajan pitää olla sekä 
nopea että sitkeä. Sen lisäksi on syytä olla 
valppaana sen suhteen miten käyttää erilai- 
sia radoilla vastaan tulevia esineitä. Yleen- 
sä niitä pystyy jotenkin hyödyntämään pe- 
lin mittaan. 

Amazing Studio on vuosien mittaan työs- 
kennellyt kiven kovaan luodakseen peliin 
mahdollisimman hyvän ohjauksen. Yksityis- 
kohdat on hiottu viimeisen päälle yksityis- 
kohtaisesti. 

- Emme halunneet tehdä ranskalaista pe- 
liä, vaan kansainvälisen tuotteen, on eräs 
pelin taustahahmoista, Frederic Savoir, to- 
dennut Edge-lehdessä. Hän on aiemmin työs- 
kennellyt toistenkin uraauurtavien ranska- 
laispelien parissa, mm. Flashback ja Anot- 
her World. 

- Olemme pyrkineet luomaan suunnitte- 
luun amerikkalaisen sävyn. Halusimme saa- 
da kokoon hyvän tarinan, eikä pelkkää kel- 
vollista toimintapeliä, Savoir on myös sel- 
vittänyt. 


Ei ole vähäisintäkään epäilystä siitä, että 
Amazing Studios on onnistunut. Heart of 
Darkness on seikkailupeli, joka ei ainostaan 
nosta Ranskaa pelien maailmankartalle, vaan 
joka kohottaa myös seikkailupelien tyylila- 
jin uudelle tasolle. 
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Rentoa porukkaa 





Ruotsissa tehty peli. Peli Ruotsista. Aiemmin naapurista 
on tullut flippereitä, shoot 'em uppeja ja kilpa-ajopelejä, 


mutta ei ikinä ruotsalaista pulmapeliä. Game Design 
Sweden on mukava porukka nuorukaisia, jotka ovat päät- 
täneet panostaa johonkin toisenlaiseen. Se on Kula World. 


- aivot Kula Worldin takana. 

- Ennen kuin aloimme Kula Worldin teke- 
misen, meillä oli suunnitteilla autopeli, Jes- 
per kertoo. Mutta kun Johannes esitteli uu- 
den ideansa meille, jätimme vanhan idean 
lopullisesti. 

- Johannes kehitteli koko peliajatuksen, 
suunnitteli kaikki 
yksityiskohdat pape- 
rille, selittää Jens 
Rudberg. Mutta hän 
piti sen jonkin aikaa 
vain omana tieto- 
naan ennen kuin 
esitteli sen meille. 


Game Design Sweden erottuu muista ruot- 
salaisista pelifirmoista. He ovat jo parin vuo- 
den ajan työskennelleet Kula Worldin pa- 
rissa, josta on tarkoitus tulla Ruotsin vasti- 
ne Tetrikselle. Suunnittelussa he ovat tör- 
männeet ongelmiin, oppineet erheistään ja 
kehittyneet. Mutta he kohtasivat toisensa 
jo ennen Kula 
World -projektin 
alkamista. Vel- 
jekset Jens ja Jes- 
per Rudberg is- 
tuivat jo 80-lu- 
vun alussa pelai- 
lemassa Atari 
ST:llänsä. Hiljalleen he kiinnostuivat yhä 
enemmän ohjelmoinnista ja kohtasivat sa- 
maan syssyyn Stefan Perssonin. He vaihteli- 
vat pelejä koulussa ja oppivat hiljalleen tun- 
temaan toisensa todella hyvin. Osoittautui, 
että myös Stefan oli kiinnostunut ohjel- 
moinnista ja niin syntyi demo-ryhmä Electra. 

Niiden vuosien aikana, jolloin veljekset ja 
Stefan tekivät demoja Atari ST:lle ja kävivät 
demotapahtumissa, he solmivat yhteyden 


Euroopan Sony oli hieman 
epäileväinen, mutta kun Japanin 
Sony näki pelimme, he vaativat 
ostamaan sen Sonylle. 

- Stefan Persson, ohjelmoija — 


Peliyhtiön aloittaminen ei ole niitä helpoimpia 
hommia, ilmeisesti ei ainakaan Ruotsissa. 
Pelien tuottaminen on kallista puuhaa ja 
usein on vaikea löytää rahoittajia. Game 
Design Swerige päätti edetä vaikeaa tietä ja 
lähti riskirahoituksia tarjoavan yhtiön pa- 
keille. He esittelivät ideansa ja saivat lopul- 
ta sen verran rahaa, että saattoivat aloittaa 
Kula Worldin tuottamisen. Mutta silloin he 


Kula Worldin takana seisovat veljekset Jens ja Jesper 
Rudberg sekä Stefan Persson. He ovat kolmistaan 
ohjelmoineet pelin, kun taas Johannes Södegvist 


vastaa grafiikasta ja suunnittelusta. Hänen isänsä, 
Dan Södergvist, on säveltänyt pelin musiikin. 


göteborgilaiseen demoporukkaan, Ome- 
gaan. Ja sieltä löytyi Johannes Södergvist 


olivat vielä kaukana projektin päätepysäkistä. 
Puuttui yhä jakelija. 
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Ennen kuin aloimme Kula Worldin 
tekemisen, meillä oli suunnitteilla 
autopeli. Mutta kun Johannes esitteli 
uuden ideansa meille, jätimme vanhan 
projektin lopullisesti. 

— Jesper Rudberg, ohjelmoija — 


- Matkustimme 1996 ECTS-messuille ja 
kuljimme eri yhtiöiden puheilla esittelemässä 
Kula Worldia, Jesper Rudberg selittää. Jot- 
kut osoittivat ovea melkein samantien, mutta 
muutamat olivat hyvinkin kiinnostuneita. 
Mutta kun Euroopan Sony kiinnostui tuot- 
teestamme, ei jäänyt mitään epäilyksiä sii- 
tä, mille yhtiölle tulisimme pelimme myy- 
mään. 

— Euroopan Sony oli tosin sekin hieman 
epäileväinen, mutta kun Japanin Sony näki 
pelimme, he vaativat ostamaan sen Sonylle, 
Stefan muistelee. 

Pulmapelit ovat yhä hieman outo genre, 
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jolla on laajin pelaajis- 
tonsa idässä. Ja ilmeisesti 
peliä tuleekin ostamaan 
useampi japanilainen 
kuin länsimaalainen. Ei 
sillä että Kula Worldissa 
mitään vikaa olisi, mut- 
ta näin asiat vain peli- 
maailmassa ovat. Kyse 
on alueellisten pelikulttuurien eroista. 


Prosessi tuhruisesta luonnospaperista Play- 
Station-levylle printattuihin valmiisiin koo- 
deihin saakka on ollut pitkä. Kula World on 
nyt jotakuinkin valmis ja ottaen huomioon, 
että se on tämän kolmikon ensimmäinen 
varsinainen peli, jälki on todella vaikutta- 
vaa. Kula Worldissa on taiteellista grafiik- 
kaa, joka juoksee ällistyttävällä tempolla. 
Pelissä ei ole lähes lainkaan hitaita kohtia, 
mikä on hyvin tervetullut ominaisuus. Mut- 
ta oikeastaan grafiikka ei ole pelin kovin 
kortti, vaan itse pelikonsepti. Kyse on kuu- 





Stefan Persson, 24, ohjelmoija 





Jesper Rudberg, 26, ohjelmoija 





Jens Rudberg, 25, ohjelmoija 








NAGINMS NOISIJA ANVOI 


2:fi 


GAME DESIGN SWEDEN 


28 





KTS UT 


Tämä on luonnos, jonka Johannes Södergvist alkujaan 
töherteli paperille kehiteltyään peli-ideaa Kula Worldiin. 
Ajatukset siirtyvät suoraan Labyrint-peliin. 





lan ohjailemisesta kolmiulotteisten ratojen 
lävitse, jotka ovat varsinaisia ongelmatapa- 
uksia. Kaikkiaan niitä on 250 kappaletta ja 
niiden kaikkien selvittäminen vaatii vikke- 
lyyttä, älyä ja hyvää onnea. Samalla aika 
tikittää hiljalleen loppuun. 

- Useimmat radoista voi selvittää erilaisil- 
la tavoilla, Jens selittää. Ratojen suunnitte- 
leminen vei melkoisesti aikaa. Mutta kiitos 
tukijamme ja ystäviemme Mathias Karlgre- 
nin ja Martin ja Richard Stigelsin, kaikki on 
saatu sujumaan. 

Game Design Swedenin rataeditori on 
hyvin nopea ja ratojen muutokset tapahtu- 
vat muutamassa sekunnissa. Ansat, bonus- 
osiot ja salaiset uloskäynnit toimivat pelissä 
ilman mitään ongelmia. Sulavaa päivitystä 
kaiken kaikkiaan. 

- Olemme pelanneet Kula Worldia lukui- 
sia kertoja, Jesper sanoo. Ennen kaikkea 
selvittääksemme miten paljon pelaaja tar- 
vitsee aikaa eri ratojen selvittämiseen. 

Pelissä on kosolti esteitä, joten painetta 
eivät aiheuta ainoastaan ratojen aikarajat. 
Piikkejä, lasersäteitä, kuumia levyjä ja pille- 
reitä, jotka aiheuttavat psykedeelisiä koke- 
muksia. Näistä Jesper mielellään juttelee. 

- Teimme mahtavan tehosteen softmoti- 
on-blurrilla. Se vain hidasti konetta melkoi- 





sesti. Me tykkäsimme ideasta, muttaemme 
tienneet miten käyttäisimme sitä pelis- 
sä. Sitten tulimme ajatelleeksi laittaa 
peliin pillereitä ja jos pelaaja ottaa niitä, 
hän menettää runsaasti aikaa. Siinä on 
yksinkertainen rangaistus kauniista tehos- 
teesta. 

Toisenlainen pilleri pelissä saa kuulan 
hyppimään sekopäisesti — melko ärsyttävä 
juonne, joka tekee pelin paljon vaikeam- 
maksi. Mahdollisuus hypätä kuulan kans- 
sa taas tuli peliin mukaan vasta melko 
myöhään. 

— Se oli ajatus, jota emme olleet ajatel- 
leet alusta alkaen, mutta joka muutti koko 
pelin luonnetta, kun otimme sen mukaan, 
Stefan myöntää. 


Game Design Swedennin Kula World on 
rohkeasti toteutettu pelihanke. Ruotsissa 
toistaiseksi vain Digital Illusions on uskal- 
tanut panostaa omintakeisiin peleihin Pin- 
ball Dreams -sarjassaan. Ja tarvitaankin 
uraa uurtavia ideoita, jos pohjoismaat ai- 
kovat tunkeutua alueelle, jota Englanti, 
USA ja Japani jo hallitsevat. Kula Worldilla 
on kaikki mahdollisuudet onnistua. 
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STT. Major Plan! 






Super Power 4/98 89n. Peliasema 90n. 
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Ylivoimaisen upea grafiikka ja 
spaceprätkääsi ja asearsen 
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PlayStation 
Gex3D m Micro Machines v. 3 


Sankarigecko uusissa huimissa seikkailuissa. oliisin tehoryhmä "Crime Killer" tekee selvää jälkeä = Jo legend juuttunut. Kähvellä kulkuneuvoja Huippusuositut pikkuautot Platimun-versiona. 
Uuden sukupolven tasohyppely jamesbondist: oista hepuista. Uusimmat aseet ja ajopelit maalla == par ja kiidä pakoon henkesi Kuka on nopein ja taitavin? 48 eri rataa, 32 eri 
godzillaan ja tähtiensotaan, vapaakameralla. L ömiä i - autoa, järjettömän hauskoja ratoja! 










"| A [US LDEN GOAL 
Playstation. : PlayStation. 
Motorhead W Colin McRae Rally > — GoldenGoal — — Powerboat Racing 


Näyttävä monipelattava vauhtipaketti. Herkullista Realistisin rallisimulaatio. 2WD ja 4WD ralliautot, Jalkapallohuumaa - näyttävä jalkapallokauden Huippuvauhtia vedessä. Varo ettet sukella hyppi 
grafiikkaa, luonnolliset valoefektit ja rankat 5 eri kuvakulmaa, yli-ja aliohjaus, makeet luistot, avaus. Mukana kaikki huippujoukkueet. Englannin ristä liian syvälle. 

sumuhäiveet. erilaiset keliolosuhteet: lumi, jää, muta, hiekka. joukkueen virallinen peli. 

Rallipelivalmistajan uusin taidonnäyttö. 


PlayStation Plus 95% 


PlayStation. 













Virallinen maahantuonti: 
PLAN 1 Oy 
Särkiniementie 5 
00210 Helsinki 
puh: 09-682 02 05 
fax: 09-682 02 06 
email: cdromeplan1.fi 
Internet: www.plan1.fi 






Jälleenmyyjät: 
Anttilat e Game House * Stockmann * Sokos-tavaratalot ja Doset kautta Suomen 






Espoo: Pelimesta, Pelikaani * Forssa: Forssan Elektrogame, Videoasema » Helsinki: High Score, Pelikaani * Kuopio: Help Jet, Pelikaani 
* Kerava: Hong Kong »* Lahti: Data-Info * Lohja: Game Zone * Loviisa: Home Media * Oulu: Pohjalainen Kirjakauppa « Pori: Mikropasi, 
PlayCity *« Porvoo: Home Media * Raahe: Hittimaatti + Rauma: PlayCity * Seinäjoki: Pelihiiri * Tampere: Dealer House, NovoShop, 
Pelimeklarit, Pelikaani, Player One * Turku: NovoShop, Pelikaani, Viihdepysäkki « Tuuri: Veljekset Keskinen « Vaasa: Pelihiiri, Pelikaani 
* Vantaa: NovoShop, VideoPeliDivari VPD Oy « Vantaa lentoasema: Capi-Lux 


Acclaim is a registered trademark of Acclaim entertainment. Interplay and the Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. 


Logot ja nimet ovat rekisteröityjä tavaramerkkejä. 


Muut mainiot jälleenmyyjät kautta maan, kysy lähin! 
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PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Electronic Arts 
KEHITTÄJÄ Electronic Arts 
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Welcome ta 
MotarHead Mobile! 


J: 
Durabikty ss 


Player's cash-assets: $ 5000 





[Olss: MUSporaypen 
Bike: KYTTÄÄ) - 
Price 4999 ' 


Acceleration: vuus 


Tire Traction: msn 
LET TITN [- N 


i Durabikity mapuenessa 


Player s cashsassets: $ 5000 








Road Rash on monien ainut positiivinen muisto 
3DO:sta. Nyt Electronic Arts yrittää unohtaa 
niitä muita, Road Rash 3D:n avulla. 


Yksi niistä alueista, joita Electronic Arts 
on vallannut pelimaailmassa, on "nope- 
ammin ja rankemmin” -kategoria. Onnis- 
tuneellajatko-osajulkaisullansa, Need for 
Speed III, firma osoitti, että alueella oli 
yhä kehittelyn mahdollisuuksia. Hiukan 
myöhästyneenä joululahjana kaikille wan- 
nabe-motoristeille, jotka rakastivat Road 
Rashia, tulee nyt Road 
Rash 3D. Kyse on MC 
pelistä, jossa on juon- 
teita myös maantieajos- 
tajajengisodista— mik- 
sipä muuntaa voittoi- 
saa konseptia? Koko- 
naisuudessa on kyse, 
aivan kuten viimeksikin, street racingis- 
ta. Elikkä siis rahasta, vapaudesta ja lop- 
pujen lopuksi myös elämästä, joka riskee- 
rataan osallistumalla — ja toivon mukaan 
voittamallakin joskus —- mahtavaan mää- 
rään laittomia kilpa-ajoja. Ajot tapahtu- 
vattuulisillarantateillä, kallionkielekkeillä, 





vuoristoissa ja taajaan asutuissa kaupun- 
geissa poliisit kintereillä ja kaasuhana 
auki. 

Sen sijaan grafiikka ja pelimoottori vai- 
kuttavat täysin uusilta aiempaan verrat- 
tuna. Paljon onkin tapahtunut sen jäl- 
keen, kun Road Rash julkaistiin, ensin 
3DO:lle ja sitten PlayStationille. Uudella 


Radat on rakennettu 3D-maailmaan ja 
yhdistelty satojen kilometrien mittaiseksi 
tieverkoksi, jolla eri mittaiset ja eri vaikeus- 
asteiset osakilpailut järjestetään. 


tekniikalla, joka soveltaa kehittynyttä 3D- 
grafiikkaa moottoripyöriin, muuhun lii- 
kenteeseen ja läheisiin maisemiin sekä 
2D-grafiikkaa taustoihin ja etäisempiin 
esineisiin, on onnistuttu luomaan peli- 
moottori, joka suo sekä huikean kuvano- 
peuden että sulavan ratojen päivittymi- 
sen. Ja sen lisäksi tietysti pelin, joka on 
sekä upea että nopea. 3D-grafiikka on 
mahdollistanut myös ajajien persoonien 
suuremman esille tuonnin ja useampia 
toimintoja kuin aiemmin. 

- Yksi merkittävimmistä parannuksista 
on se, että ajajat ovat nyt paljon 
yksityiskohtaisempia, kertoo tuot- 
taja Hunter Smith. 

Motion Capture -tekniikan avul- 
la ajajat ovat tulleet erottuvammiksi 
ulkonäöltään ja kykenevät, paitsi 


SUPER POWER 





lyömään ja potkimaan, myös kallistumaan 
asianmukaisesti kurveissa, taivuttamaan 
itseään taakse ja ojentautumaan ohjai- 
men päälle vähentääkseen ilmanvastus- 
ta sekä käyttämään erilaisia aseita lähi- 
kamppailuissa. Ja parasta kaikesta, mä- 
kiä pystyy ajelemaan ylös takapyörän va- 
rassa, jopa kovilla nopeuksilla. 


Itse peli koostuu sarjasta kilpailuja, jotka 
tapahtuvat tavallisilla kaupungin kaduil- 
la ja maanteillä varioituina kaikin mah- 
dollisin vaaroin ja lisäajokein. Radat on 
rakennettu 3D-maailmaan ja yhdistelty 
satojen kilometrien mittaiseksi tieverkoksi, 
jolla eri mittaiset ja eri vaikeusasteiset 
osakilpailut järjestetään. Kilpailuissa on 
myös mahdollista valita eri väyliä, joskin 
ainakin testaamassamme beta-versiossa 
oli varminta pysytellä suositellulla vaih- 
toehdolla. 

- Paitsi että nyt pelissä on runsaasti 
ratoja valittavana, olemme parantaneet 
myös niiden rakennetta, Hunter Smith 
toteaa. Road Rash 3D:n radat ovat sel- 
västi kumpuilevampia ja valtaisa tiever- 
kosto tarjoaa omintakeisia mahdollisuuk- 
sia muunteluun. 

Aivan kuten alkuperäisessäkin pelissä, 
alkaa kaikki yksinkertaisesta valinnasta. 
Kyse on asettumisesta jäseneksi yhteen 
neljästä jengistä. Kaikki jengityypit ovat 
edustettuina. DeSades-jengi ajaa mons- 
ter-trimmatuilla RatBike-pyörillä, Dew- 
leyt riehuvat Harley Davidson -vaikuttei- 
silla ajopeleillä, The Kaffe Boys -jengin 
voidaan kuvata olevan 70-luvun manga- 
sarjojen ns. Cafe-racer-hemmoja, kun taas 
Techgeistit ovat eurooppalainen vastine 
lihaksikkaille maanteiden kuninkaille. 
Jokainen kilpa tuottaa rahaa ja pelissä 
tavoitellaan tarpeeksi suurta summaa, 
jotta voi Kankkia paremman kaksipyö- 


SUPER POWER 


räisen ja päästä edelleen seuraavalle ta- 
solle. 

Koska kyse on Electronic Artsin ajope- 
listä, mukana on luonnollisesti lukuisia 
FMV-osioita, jotka tällä kertaa koostuvat 
enemmän tai vähemmän brutaaleista kil- 
pa-ajonäkymistä ja nahkapukuisista nai- 
sista, jotka tanssivat musiikkivideoiden tah- 
dissa. Musiikista huolehtii joukko enem- 
män tai vähemmän tunnettuja yhtyeitä, 
esimerkiksi Sugar Ray, The Mermen ja Kid 
Rock. Soundrack tulee myyntiin Atlantic 
Recordsilta. 


Road Rash 3D ei 
kenties ole kaik- 
kein hienostunein 
ajopeli mitä on 
nähty, ja pelin si- 
sältö kalpenee 
luonnollisesti ver- 
tailussa Gran Tu- 
rismon kanssa. 
Mutta mukana on 
kuitenkin kylliksi 
MC-tunnelmaa ja 
raakaa meininkiä, 
joka saa todella 
odottelemaan sitä, 
että pääsisi kokei- 
lemaan kesällä jul- 
kaistavaa lopullis- 
ta versiota. 








a€ HSsvä avai 
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UUDET PELIT 


Kesän alussa julkaistavia pelejä 


NINTENDO 64 


Aero Gauge 
Aerofighters Assault 
Bust-A-Move 2 

Dual Heroes 
Forsaken 

GT 64 

Mystical Ninja starring 
Goemon 

NBA Courtside 

NBA Pro '98 
Rampage World Tour 
Robotron X 

Virtual Chess 64 
Wayne Gretzky 3D 
hockey '98 


GAME BOY 


Monopoly 


SATURN 


Shining Force III 


PLAYSTATION 
Adidas Power Soccer '98 
Alundra 

Armoured Core 

Baby Universe 

Batman & Robin 

Beast Wars 

Breath of Fire III 
Cardinal Syn 

Crime Killer 

Dark Omen 

Dead Ball Zone 


touko 
huhti 
touko 
touko 
touko 

kesä 


touko 
kesä 
touko 
kesä 
kesä 
touko 


kesä 


kesä 


kesä 


kesä 
kesä 
kesä 
kesä 
kesä 
touko 
kesä 
kesä 
kesä 
touko 
touko 





Dead or Alive 
Deathtrap Dungeon 
Diablo 
Everybody's Golf 
Forsaken 

Gex 3D 

Heart of Darkness 
Indy 500 

Golden Goal 

Gran Turismo 

Jet Rider 2 

Klonoa 

Lucky Luke 

Match Day 3 
Mega Man 8 

Men in Black 

N20 

NBA Fastbreak '98 
NBA Pro'98 

NHL Face Off '98 
Need for Speed Ill 
Newman Haas 
Racing 

Point Blank 

Poy Poy 

Premier Manager '98 
San Francisco Rush 
Spice World 
Supercross '98 
Vigilante 8 

Viper 

War Games 
World Cup '98 


kesä 
touko 
huhti 

kesä 

kesä 
huhti 

kesä 
huhti 
touko 
touko 
huhti 

kesä 
huhti 
huhti 
touko 
touko 
huhti 
huhti 
huhti 
touko 
huhti 


huhti 
touko 
touko 
touko 
kesä 
kesä 
kesä 
kesä 
kesä 
kesä 
touko 





PELI 





ARVOSTELUT 


TOPI 

[ikä: 23 — harrastaa: musiikkia — pitää: RPG & seikkailupelit — ei pidä: 
amerikkalaiset pelit] 

PARASTA: Parasite Eve — Moderni RPG. Heart of Darkness — suoraan 
sydämeen. Klonoa — Crashin ja Gekkon tiellä. Legend of Zelda — the 
Ocarina of time — pitkä odotus. Phantasy star collection — muistojen 
tiellä 


MARTTI 

[ikä: 22 — harrastaa: manga, itärannikon rap - pitää: seikkailu — ja shoot 
'em up-ei pidä: full motion video] 

PARASTA: Heart of Darkness — mahtava peli, läpilyönti. Kula World — 
tetris ruotsalaisittain. Forsaken — hyvin tehty ammuntapeli. SaGa 
frontier — toisenlainen RPG,mahtavat grafiikat 


JOONAS 

[ikä: riittävästi — harrastaa: lumi & aurinko - pitää: väkivalta, kilpa-ajo & 
ongelmanratkaisu — ei pidä: huonot PC-versiot] 

PARASTA: Tekken 3 — kunnon mäiskettä Road Rash 3 -— pärinää tien 
päällä. Mortal Kombat 4 - 


LOVIISA 

[ikä: 21 — harrastaa: musiikki ja muoti — pitää: ongelmanratkaisu — ei 
pidä: shoot 'em up] 

PARASTA: Heart of Darkness — vuoden hienoin aloitusjakso. Parasite 
Eve -Ayaon cool. Klonoa- hieno 


JOHN 


[ikä: 30 — harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit — pitää: beat 'em up — 
ei pidä: lentosimulaattorit] 

PARASTA: Resident Evil 2 — tähän ei kyllästy... House of the Dead -— 
Likainen Harry zombien maassa. Red Alert — puna-armeija tekee muu- 
takin kuin laulaa 


SLIN 

[ikä: arvoitus — harrastaa: peliohjelmointi — pitää: vauhtipelit — ei pidä: 
huonoista peleistä] 

PARASTA: Resident Evil 2 — aika hyvä vieläkin. GT 64, Gran Turismo - 
omilla koneillaan molemmat mahtavia. Road Rash 64 — hauska yhdis- 
telmä mäiskettä ja pärinää. 


ARVOSANAT sanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusystee- 








Mikä on oikeus ja kohtuus? Ovatko arvosteli- 
jamme idiootteja vai neroja, se saat sinä luki- 
jana päättää. Numerot riippuvat aina peliar- 
vostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyk- 
sistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enem- 
män japanilaisista roolipeleistä kuin amerik- 
kalaisista splattereista. Joonas ja John taas 
ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet sitten. 
Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi 
annamme aina vähintään kahden toimittajan 
kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin mui- 
ta ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyt- 
täen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaami- 
nen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mie- 
lekästä, koska grafiikan, äänten ja pelituntu- 
man taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pe- 
lejä on turha verrata NESin tai Master System- 
sin peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvo- 


miä käyttää 95% maailman pelilehdistä, joten 
se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen 
selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoi- 
tuksesta. 


100 paras, kaunein, virheetön. 

95-99 — tähän kastiin yltävät vain harvat 
ja valitut 

90-94 — huipputulos. Osta tai itke ilman. 

80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin 
faneille ehdoton hankinta 

70-79 — keskitasoa. Kannattaa testata ennen 
kuin ostaa. 

60-69 — keskinkertainen. Omalla vastuulla, 
saattaa miellyttääkin. 

50-59 — Mitähän televisiosta tulee — 
Kymppitonni, jess! 

30-49 — Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

10-29 — Kiikutettava hävitettäväksi. 

1-9 — Pelion pelattu! 


ANSIVÄINF 130NN 
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Toimitusehdot 


Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu. Käytettyjen 
tuotteiden takuuaika on 1 kuukausi. 


Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. 
keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60,-. 


Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai 
myöhästyneitä. 


Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään 
veloituksetta. 
Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttö- 


ohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta ei 
voida hyväksyä. 


Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen 
hinnan takaisin. 

Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa 
kunnossa. 


Nordic Games ei vastaa painovirheistä eikä pelien jul- 
kaisua koskevista muutoksista. 


Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


Vaihda vanhat pelisi uusiin 


Toimi näin: 


Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme 
näet, mitä me hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi 
hintaa ilmoituksesta, soita. 


Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 


Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Yliopis- 
tonkatu 30, 20100 Turku. 
(Ei postiennakolla.) 


Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja lähe- 
tämme sinulle haluamasi pelit. 


Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, synty- 
mäaika, holhoojan allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) 
sekä puhelinnumero. 


Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- 
lellään myös, mistä lehdestä olet ilmoituksemme lu- 
kenut. 


Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo 


ja Mega Drive -pelejä. Tiedustele lisää numerosta: 
02-2757 600. 


o. oo 
Varastomyymälämme Turussa 
Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse 
voit kätevästi varmistaa, että kyseinen tuote löytyy 
hyllyltä. 

Myymälämme sijaitsee osoitteessa: Yliopistonkatu 30, 
20100 Turku. 

Viimeisimmät uutuudet ja tarjoukset ym. löydät inter- 
net-osoitteestamme: www.nordicgames.fi 





Last Report 


Klassinen rikostarina mahtavalla 
grafiikalla ja nerokkailla äänillä 
höystettynä. 
Korruptio, murhat, mafia, valheet... 

— Kaikki tämä vaikeuttaa työtäsi, etkä 
voi luottaa kehenkään. 


Last Report Nordic Gamesilta 
suorastaan rikolliseen hintaan: 















DY 730 ) 
DLAYSTATIC 


PSX-Value Pack 


Sis. keskusyksikkö, 2 alkuperäistä s [ s 4 1 
peliohjainta, Sonyn 15-paikkainen JÄ 0) ä ) 
muistikortti, scart-kaapeli, virtajohto 

sekä puolen vuoden takuu. 






Peruspaketti + peli 


Sis. keskusyksikkö, 2 peliohjainta, s 60 (913 
scart-kaapeli, virtajohto sekä puo- Sh 9) (5) 
len vuoden takuu. Lisäksi voit vali- == ) 


ta yhden ”pelilaatikon” peleistä. 


Pelilaatikko 
Resident Evil 2 + 
RE-peliohjain 





urpin rataa Hyytävän kauhea peli ja sitä varten suunniteltu 
ja hyvät peliohjain nyt Nordic Gamesilta yhteishintaan: 
tehosteet! 


Tässä pelissä ei 
liikennesääntöjä 
pahemmin 
kunnioiteta! 





Vettä, laivoja, 








merirosvoja sekä 
20 rataa täynnä 
ovelia ansoja ja n S= maa= s 
lurjuksia! a- a 
Nyt meiltä myös 
Pysäytä 
psykopaattinen 
massamurhaaja 
ennenkuin on 1) 
liian myöhäistä Soita ja kysy lisää 
UUTUUD Colony Wars 269 NBAPro98 319 
ET > CoolBoarders2 299 Needfor Speed3 299 
Alundra 319 CEC:RedAlert 319 Newman Haas Racing 319 
Adidas Power Soc. 98 319 Critical Depht 299 NHL98 219 
Batman & Robin 319 Croc — 219 NHLFaceoff 98 299 
Breath of Fire 3 319 Crash Bandicoot 2 319 Nightmare Creatures 299 
Colin McRae Rally 319 Dark Omen 299 Nuclear Strike 219 
Crime Killer 319 Deathtrap Dungeon 319 Oddworld: Abe's... 299 
Dead or Alive 319 |Devils Deception 299 One 299 
Fifth Element 319 Diablo 299 Overboard 239 
Medievil 319 Duke Nukem 299 Pax Corpus 299 
Mega Man 8 319 Excalibur 199 PGA98 219 
Premier Manager 98 319 Exhumed 299 Poy!Poy! 319 
Road Rash 3D 299 Extreme Snowbreak 299 Rascal 319 
V-Rally 98 319 G-Police 269 ReBoot 299 
War Games 299 Formula Karts 269 Risk 269 
X-Files 319 Felony 11-79 269 Riven (5 CD) 369 
Final Fantasy VII 339 Rock'n Roll Racing2 299 
ä men Force 299 so Racer 98 299 
0 197 319 wn 319 
SUORAAN Gex 3D 319 Spice World 169 
HYLLYSTA Gran Turismo 319 — Street Fightert Coll. 319 
Grand Theft Auto 319 Super Motocross 319 
NYTTEN Auto Destruct 299 — Hercules E 319 TestDrive4 219 
Punoms Ark of Time 299 — Jet Rider2 319 Theme Hospital 299 
Beast Wars 299 Last Report 199 Toca Touring Car 319 
Bloody Roar 319 Lucky Luke 319 Tomb Raider? 319 
Brahma Force 319 Maximum Force 299 Tommi Mäkinen Rally 319 - 
Broken Helix 319 — Master of Teräs Käsi 319 Total NBA 98 319 
Bugriders 299 — Megaman 299 — Treasures of the Deep 319 
Bushido Blade 319 | Menin Black (MIB) — 319 Warcraftz 219 
Bust-a-move 3 DX 299 — MidnightRun — 299 World Cup 98 299 
Cardinal Syn 319 MotoRacer 219 | V-Rally 319 
Castlevania 319 | Nagano Olympics 98 —319 X-Men: Children of... 319 
Clock Tower 199 | Nascar 98 z ) 
Diablo Chill 299 NBA Live 98 WarCraft 2 
299 219 





World Cup 98 








Älä anna kielitaitosi ruostua, vaan yllätä englanninmaikkasi syksyllä! 





Duke 
Nukem 3D 


169, 








Huumorilla höystetty 
väkivaltainen räiskintäpeli. | DEOTHTRAP 
Tuhoa ja terroria heinä- Dungeon 
kuun helteisiin! 
— Alen re e Halvalla menee, 4. 19, 
mutta menköön: = n J 
Pelioppaat ovat oiva apu peliin jumittuneille. Mukana on myös 
PLATINA-SARJA — Ase, Real Arcade. vp täydellisiä läpipeluuohjeita, ovelia cheatteja ja pikkuniksejä 
Actua Soccer 169 —Link-Up -kaapeli 139 lisäksi paljastetaan peleihin kätkettyjä salaisuuksia. Loksauta 
Fade to Black Adidas Power Soccer 169 Multitap 279 pelikaverisi leuka ovelilla jipoilla! 
69. Air Combat 169 | Muistikortti, Sony 159 
Alien Trilogy 169 — Muistikortti, 15-p. 129 
Bust-a-move 2 169 Muistikortti, 240-p. = 199 
Crash Bandicoot 169 Peliohj., Sony 189 
vaanien ia 169 Pelioti" = Dual Sh. 239 I H n t Rid R 
struction Derby 2 169 liohj., Sony musta = 189 
Die hard rny = 160 Pelih] Sony mik. 10 i you really really wan 1 e acer 
ade to Blac! 1 iohj. i ny) 149 
Formula One 169 — Peliohj., Ascii-Grip = 199 : Revolution 
pimmee 169 KaReTN" rain ae 299 Klassikkopeli i 
orsche Challenge 169 Peliohj., NegCon 299 i 4 
Rayman 169 RGB-s n e 139 romutettuun hintaan: 
Ridge Racer Revolut. 169 X-Tender-jatkojohto = 69 GBA 
Road Rash 169 [ 4:W. 
Soul Blade 169 Ji J) JO 
Soviet Strike 169 
Tekken 169 
Tekken 2 169 
Tomb Raider 169 
kuv tr Field 169 
rue Pinball 169 o o 
Wipe Out 2097 — — 169 Nv Puhelintilauksella 
Worms 169 f pisnes — v jä - pn PPS 
a. tonilla. 
n pj paketit vikkelästi kotiin! 
TARVIKKEET = i ä [ 3) Dn E 
Antennikaapeli 159 ; <= I J 
Ase, Light Blaster = 199 
Ase, Erazer 249 





Jh I N 134 % 
Clytetyt PSÄ-pelit 











Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 
2Xtreme 190 80 Criticom 85 25 Heberekes Popoitto 195 65 Motor Mash 195 90 Primal Rage 165 
4-42 Soccer 175 75 Croc 195 90 Hercs Adventure 230 100 Motorhead 220 100 Project Overkill | 195 
Ace Combat 2 195 90 Crow: City of Angles — 185 50 Hercules 230 120 Motortoon GP 2 165 70 Pro-Pinball 165 
Actua Golf 160 70 — Crusader No Remorse — 175 70 — Hexen = 150 so — Myst 185 50 — Pro Wrestling 185 
Actua Golf 2. 220 —.100 — Crypt 175 90 — HiOctane 85 25 Nagano Winter Olymp. 220 — 100 = Psychic Detective 165 
Actua Soccer 130 40 Cyberia 85 25 Hyper M. Tour Tennis — 150 50 Namco Museum. 100 30 Psychic Force 220 
Actua Soccer Club Ed. — 175 75 Cyberspeed 85 25 Impact 100 30 Nameo Museum Vol. 2 — 130 50 Vuarterback Club 97 — 195 
Adidas Power Soccer — 115 40 Cybersled 25 In the Hunt 160 40 Namco Museum Vol. 3 — 195 90 Rage Racer 150 
Adidas Power Soccer 2 195 80 65 Incredible Hulk 165 50 Namco Museum Vol. 4 —195 KJ) Rampage World Tour — 195 
Agent Armstrong 175 75 Darklight Conflict 150 50 Independence Day 175 80 Nanotek Warriors 195 90 Rapid Racer 160 50 Tuotet Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 
je Warrior 130 40 Dark Forces 195 90 Indy 500 230 120 Nascar 98 190 90 Raging Skies 185 65 
AIV Global 130 40 Dark Omen 240 120 Int. Motocross X 195 80 NBA In the Zone 160 30 Raiden Project 165 50 Starwinder 165 50 Twisted Metal 2 1230 100 
Air Combat 130 40 ers 100 30 Int. Supers. Soccer DL — 195 80 NBA In the Zone 2 175 70 Rally Cross 185 0 Steel Harbringer 165 50 V-Rally 195 90 
Air Race 195 90 Davis Cup Tennis 100 30 Int. Supers. Soccer Pro 130 50 NBA Jam Extreme 165 50 Rascal 220 100 Steel Reign 195 90 V Tennis 185 < 
Alien Trilogy 130 50 Deathtrap Dungeon 260 130 Iron & Blood 115 30 NBA Jam T.E 115 30 Raven Project 150 50 Street Fighter Alpha = 100 30 Vandal Hearts 190 W 
All Star Soccer 195 8 Defcon 5 100 30 Iron Man X/0 115 30 NBA Live 96 115 30 Rayman 130 50 Street Fighter Alpha2 190 90 Victory Boxing 175 90 
Allied General 195 85 Descent 85 25 Tanogoud 175 75 NBA Live 97 150 65 — Raystorm 195 90 — Street Fighter 2: Movie 165 50 Viewpoint 100 30 
Alone in the Dark 105 40 Destruction Derby 90 20 Ji Devil 195 95 NBA Live 98 195 95 Ray Tracers 195 90 Street Fighter Ex Plus — 230 100 Virtual Golf 160 30 
Andretti 165 50 Destruction Derby 2 130 50 Jet Rider 195 80 NBA Pro 98 220 100 Real Bout Fatal Fury 195 90 Street Racer 185 50 Virtual Pool 195 >. 
Aguanuts Holiday 100 30 Devils Deception 220 100 John Madden 97 170 70 Need for Speed 130 50 Rebel Assult 2 195 90 Strike Point 195 80 VMX Racing 195 90 
Area 51 190 E Diablo 240 130 J Bazookatone — 130 40 Need for Speed 2. 150 60 — ReBoot 220 —.100 — Striker 96 100 30 VR Baseball 195 90 
Assult Rigs 85 25 Die Hard Trilogy 135 60 Johan Lomu Rugby 195 90 Need for Speed 3 230 110 Re-Loaded — 195 80 Suikoden 220 100 War Gods 175 70 
Auto Destruct 175 75 Discworld 185 50 Judge Dredd 220 110 Newman Haas Racing — 220 100 Resident Evil 175 70 Super Football Champ. 175 EI) Warcraft 2 190 9 
Ball Blazer Champ. 175 60 Disruptor 160 50 Jumping Flash 165 50 NFL Gameday 100 30 Resident Evil Dir, Cut — 230 100 Super Puzzle F. 2 Turbo 195 90 Warhammer 190 » 
Batman 160 65 Doom 175 90 Jumping Flash 2 185 65 NFL Ouarterback 97 160 50 Resident Evil 2 260 140 Supersonic Racers 130 40 Warhawk 100 30 
Batman & Robin 240 120 165 50 Jupiter Strike 85 25 NHL Breakaway 98 150 60 Return Fire 175 65 Swagman 195 % WCW vs the World 195 90 
Battlesports 195 80 Duke Nukem 3D 195 90 Jurassic Park: Lost W... 175 80 NHL Face Off 100 25 Revolution X 100 30 Syndicate Wars 175 80 Whizz 195 80 
Battlestation 190 80 Dynasty Warriors 220 100 Kart Duel 190 75 NHL Face Off 97 110 20 Ridge Racer 115 40 Tekken — 115 40 William Arcade Gr. 100 30 
Beast Wars 220 100 Earthworm Jim 2 190 [J Kileak the Blood 85 25 NHL Face Off 98 135 50 Ridge Racer Revolution 130 40 Tekken 2 130 60 Wing Commander 3 120 
Bedlam 175 s Epidemic 195 65 Zone 85 25 NHL Powerplay 90 20 Rise 2 Resurrection 100 30 Tempest X 185 50 Wing Commander 4 190 0 
Black Dawn 175 80 ESPN Extreme Games — 160 50 Kings Field 195 65 NHL 97 90 30 Risk 195 90 Ten Pin Alley 185 90 Wing Over 175 s 
Blam! Machinehead 115 30 150 65 Konami Open Golf 165 50 NHL 98 190 90 Riven 260 120 Tenka 175 80 Wipe Out 115 40 
Blast Chamber 160 50 Exhumed 195 80 Krazy Ivan 160 50 Nightmare Creatures — 220 100 Road Rage 195 90 Tennis Arena 175 [23 Wipe Out 2097 130 50 
Blazing Dragons 165 50 — Explosive Racing 220 —. 100 — Kurushi 175 75 — Novastorm 85 25 — RoadRash 130 50 — TestDrive4 175 80 — WorldCup98 230 — 100 
Bloody Roar 230 120 100 30 Last Report 130 100 Nuclear Strike 195 90 Road Rash 3D 240 120 — TetrisPlus 230 100 World Cup Golf 175 70 
Brahma Force 220 100 Extreme Snow Break — 195 90 Legacy of Kain 175 60 Oddworld: Abe... 210 100 Robopit 100 30 The Note 175 80 Worms 130 60 
Breakpoint Tennis 130 40 Fade to Black 130 40 Lemmings 3D 165 50 Of World Intercep. 85 25 Robotron X 185 65 Theme Hospital 240 — 120 Wrestlemania 175 70 
Broken Helix 230 100 Felony 11-79 195 9 Lethal Enforcers 175 s Olympic Games 125 40 Rock & Roll Racing 2 — 195 90 Theme Park 220 100 WWF In Your House 195 70 
Broken Sword 195 90 FIFA 96 115 30 Little Big Adventure — 170 70 Olympic Soccer 115 40 Rosco McOueen 175 80 Thunderhawk 2 165. 65 X2 190 8 
Broken Sword 2 230 100 FIFA 97 115 30 Loaded 130 50 One 220 100 Sampras Extr, Tennis — 130 40 Tiger Shark 175 80 X-Com: Enemy Unknown 175 [3 
Bubble Bobble 165 50 FIFA Road to... 98 240 120 Lomax 185 65 Overblood 195 90 Samurai Showdown 3 —185 75 Time Commando — 185 65 X-Com: Terror from... = 195 90 
Bubsy 3D 165 70 Fighting Force 195 90 Lone Soldier 185 85 Overboard! 195 90 Sentient 195 90 Time Crisis + ase 300 200 X-Man: Children of. = 230 120 
Bug Raiders 195 90 Final Doom 195 80 Lost Vikings 2 185 0 Pandemonium 130 60 Shadow Master 220 100 Tilt 195 80 Xevious 3D 195 90 
— Burning Road 165 50 Final Fantasy VII 230 100 Lucky Luke 195 90 Pandemonium 2 220 100 Shellshock 130 40 Titan Wars 160 40 Tero Divide 100 40 
Bushido Blade 240 130 Firo & Klowd 195 65 Machine Hunter 185 80 Panzer General 230 100 Shockwave Assult 85 25 Tobal No. 1 185 50 
Bust A Move 130 45 Floating Runner 160 40 Madden 98 230 120 PaRappa the Rapper 175 60 Sim City 2000 175 80 — -Toca Touring Car 220 100 
Carnage Heart 160 50 Formula 1 130 50 100 30 Parodius 175 75 Skeleton Warriors 100 30 Tomb Raider 140 60 oo E 
Casper 150 — 50 — Formula197 240 — 130 e the 20 120 — PanCorpus 220 — 100 — Skull Monkeys 195 —90 — TombRaider2 20 10 = Käytetyttarvikkeet 
Castlevania 195 90 Formula Karts 175 K Marvel Super Heroes — 230 100 PGA Tour Golf 96 130 50 Slam & Jam 100 30 Tommi Mäkinen Rally — 240 120 
Cheesy 195 75 Forsaken 220 100 Mass Destruction 230 100 PGA Tour Golf 97 175 60 Smash Court Tennis 195 80 Top Gun 195 80 
Chessmaster 195 05 Frank Thomas Baseball 160 50 Masters of Teräs Käsi — 240 130 PCA Tour Golf 98 190 90 Snow Racer 98 220 100 Toshinden 85 25 100 30 
Chill 230 —120 Frogger 195 9 175 90 Penny Racers 195 65 — SoulBlade 140 50 — Toshindenz 195 80 = Konami 130 60 
Chronicles of the S. 195. 65 Full TIIt Battle Pinball 240 120 Mechwarrior 2 165 60 Perfect Weapon 175 75 Soviet Strike 120 40 Toshinden 3 195 90 135 55 
City of Lost Children — 195 90 G-Police 195 90 Mega Man X3 195 80 Philosoma 85 25 Space Hulk 115 40 Total Drivin 195 80 Tak-UD "kaapeli 75 20 
Clock Tower 3 10108 90 Galaxy Fight 160 50 Men in Black. 240 120 Pitball 160 40 Space Jam 190 75 Total Eclipse 85 25 Muistikortti, 15-paikk. — 85 30 
Colony Wars 175 75 = Gex 165 50 — Mickey's Wild Adv. 195 90 Pitkall 3D 220 —.100 — Spawn 220 —.100 — Total NBA9 165 so — Muistikortti, 240-paikk. 160 60 
v 160 70 Gex3D 240 120 Micro Machines V3 135 50 Player Manager 190 90 Speedster 195 100 Total NBA 97 185 75 MultiTap 195 90 
CECRed Alert 220 — 100 Goalstorm 100 30 Midnight Run 195 95 Po'ed 160 40 Spice World 130 60 Track & Field 165 50 Peliohj., 115 40 
Contra 185 50 Grand Theft Auto 240 120 Monopoly 175 80 Porsche Challenge = =—195 90 Spider 175 90 Transport Tycoon 220 100 Peliohj., Sony Dual Sh. 175 90 
Cool Boarders 175 65 Gridrun 195 90 Mortal Kombat 3 130 40 Power Move Wrestling 175 75 Spot Goes to Hollywood 195 90 Trash It 195 — 9 fy 80 25 
Cool Boarders 2. 230 100 Gunship 175. 65 Mortal Kombat Myth. — 190 75 Powerserve 85 25 — Starblade Alpha 85 25 True Pinball 130 50 Rattiohjain + polkimet 295 100 
Crash Bandicoot 130 60 175 80 — Mortal Kombat Trilogy 130 65 — Poy!Poy! 195 90 — Star Gladiator 185 50 — TunnelB1 140 40 — RCB-kaapeli % 20 
Crash Bandicoot 2 240 120 Hardcore 4x4 170 65 Moto Racer 175 80 Prime Goal 160 50 Starfighter 2000 100 30 Twisted Metal 195 % 











SUOMEN S SU URIN 






Peruspaketti — Suuri Nordic-paketti 











Sis. keskusyksikkö, scart- Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, 
kaapeli, peliohjain ja puolen Super Mario 64 + vapaavalintainen peli, 
vuoden takuu. muistikortti (4x), ohjaimen jatkojohto sekä 
puolen vuoden takuu. 
Ia Y J o 9 A) (9 
O S S E 53] 
SY I, 19595, 
UUTUUDET USA-PELIEN 
Acclaim Baseball LOPPUUNMYYNTI 
Acclaim Wrestling Aerofighters Assault 350 
Bust-a-move Clayfighter 63 1/3 350 
Dual Heroes Dark Rift 350 
Forsaken Doom 64 350 
GT 64 Hexen 350 
Rampage World Tour Mace 350 
Robotron X Mario Kart 64 350 
— Soita ja kysy lisää! MK Mythologies 350 
Mischief Makers 350 
” Multi-Racing Champ. 350 
SUORAAN HYLLYSTA Robotron 64 350 
Aero Gauge 429 San Fransisco Rush 350 
Blast Co Tetrisphere 350 
si 09 — TopCesrMall 350 
Bomberman 64 399 kh p men y 350 
CNTSek On 67/4 1) WayneBrtukg AD 350 
Chameleon Twist 399 Wayne Gr v H. 98 350 
” Dark Rift 449 4 
James Bond. Diddy Kong Racing 399 — WCW vs. the World 350 
Nintendo 64:n ran 1 a p 
suosittu ja hyvät uke Nukem 
pisteet arvosteluissa Extreme G. p 399 TARVIKKEET 
kahminut Formula 1 Pole Position 399 Adapteri 169 
räiskintäpeli. Forsaken : n 449 Antennikaapeli 169 
Paljon erilaisia aseita Goemon Mystical Ninja 449 Game Booster 299 
ja useita erilaisia Golden Eye 359 Muistikortti, harmaa 139 
kenttiä. Int. Superstar Soccer 64 449 Muistikortti Plus (4x) 199 
Loistava grafiikka ja Killer Instinct Gold 469 Ohjain Mako 199 
äänet. Suosittelemme! Lamborghini 429 Ohjain (harmaa) 249 
Lylat Wars 349 — Ohjain (värillinen) 269 
260... Mace 429 — Ohjain Sharkpad Pro64 = 269 
ja b y ) Madden 64 39 — Ratti, Mad Catz 595 
Mideidet Maksen yi KINO Pack a 
Mortal Kombat Trilogy 499 X-Tender -jatkojohto, 2m 99 
Multi-Racing Champ. 449 
Mystical Ninja 469 HJEKIRJ. 
Nagano Winter Olympics — 449 0 JAT 
i NHL Breakaway 98 469 Killer Instinct Gold 129 
Tarjoukset voimassa niin kauan kuin tavaraa riittää! NBA Hangtime 449 jo ANT 64 129 
Olympic Hockey 449 uper Mario 64 129 
Turok, Extreme G Pilot Wings 64 389 Turok: Dinosaur Hunter 129 
O; Ouake 449 
ja Blast Corps Snowboard Kids 399 
| Star Wars 449 o 
299, Super Mario 64 309 | Suomen suurin 
S J) /kpl Tetrisphere 399 = - 
: Top Gear Rally | 49 | pelivalikoima, 
Turok : 429 j j 
Virtua Chess 64 449 
ja N War Gods 399 halvat hinnat N 
Muistathan tsekata Wave Race 399 s : - N 
tuoreimmat uutuudet! Wayne Gretzky 3D 449 ja 24 tunnin Nas p 
ja = WCW vs. NWO 449 | U , : E loo Gims!| 
www.nordicgames.fi [ kuo n po toimitus! TT van 
: t ockey 98 a 
Yoshi's Story 399 Wayne Gretzky y9s 449, 











Kriinsendo X 


Duke Nukem 64 429,7 — DarkRift 449, Mace The Dark a 429, Tetrisphere 399, 








E I N ye )h ' ) S ) Käy yjen USA-pelien 
V64:n KÄYTETYT PELIT || ammut "" 
| 0) L [| | ä D [ 
&, 79 A) & & & & 88 & 
ä : Blast Corps 230 
Tuote Myymme Ostamme Tuote Myymme Ostamme = Tuote Myymme Ostamme | "vine E A 5 ja 
PAL E Mischief Makers 300 s 180 — MadCatz-ratti ja polk. — 320 130 Doom 64 230 
Blast Corps 260 140 — Mortal Kombat Trilogy — 320 180 — Muistikortti 90 35 Golden Eye - 007 230 
vian koa 64 280 160 Multi-Racing Champ. 300 180 TSI 4x 135 60 Hexen 230 
hameleon Twist 280 140 Mystical Ninja - Goemon 320 200 uistikortti 20x 210 120 ; a 

Clayfighter 63 1/3 300 180 NBA Hangtime 300 180 — Peliohjain, alkup. harmaa 175 100 ori Instinct Gold 230 

FIFA 64 185 80 — Pilot Wings 64 260 140 — Peliohjain, alkup. värill. 185 100 ACE 230. 

Dark Rift 300 180 — San Francisco Rush 300 180 — Rumble Pack 75 30 Mischief Makers 230 

i T- Racing 260 140 pii kai 260 140 Mortal Kombat Trilogy 230 
o0m 300 180 uper Mario 64 260 140 M H H 4 Multi-Racing Ch: R 0 

rod Nukem 330 200 Tetrisphere 280 160 Käytettyjen pelien 1a NBA Hahgtina una p 
xtreme-G 300 180 — Top Gear Rally 300 180 11 i. =: 

DA kesä un ie 98 — 300 180 — Turok: Dinosaur Hunter 260 140 tarvikkeiden varasto ad v pit 
ormula 1 Pole Position 300 180 Wave Race 64 260 140 uttuu r Fox + Rumble Pac 

Forsaken 320 200 — Wayne Gretzky 3D 300 180 Lu päivittäin. Star Wars: Shadows... 230 

5 imet 330 M 300 180 Osa tuotteista saattaa Super Mario 64 230 
exen 260 40 or! up 9! 300 190 + = 000 o 9 

= Lai ase 64 280 160 — Yoshi's Story 300 180 olle tilapäisesti loppu. : ai nkeeN Kart = 
iller Instinct Gold 300 = 180 . 

Lamborghini 64 330 20 Tarvikkeet Varmista tuotteen Top Gear Rally 230 

Lylat Wars 280 150 sant Turok: Dinosaur Hunter —=— 230. 

Lylat Wars + Rumble Pack 320 190 saatavuus puhelimitse! Wave Race pn R 

Mace 300 160 Adapteri 90 35 

Mario Kart 64 300 180 Antennikaapeli - 90 35 Puh. 02- 275 7 600 Wayne Gretzky Hockey 230 


















Game Boy 


— Keltainen tai punainen. 


SUPER NINTENDO. 


Tarvikkeet: Sisältää paristot. Kun 

Virta-adapteri 139," ostat pelikoneen, saat 
ENTERTAINMENT SYSTEM kakun 1: | yitaataperin 

Suurennuslasi valolla 99, (norm. 139,-) 

Stereo FM-radio 129," 


219, 





Suurennuslasi ja radio 
eivät käy Game Boy Pocket:iin! 





Super Mario L. 2159, — Wario Land 159; — BugsBunny 1597. 





Zelda: Links... 159; 





Lost World 1997 





Timon & Pumbaa' 
— lo 
VaMe 









PERUSPAKETTI 
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DUKE -PAKETTI 





UUTUUDET 


i G UA K U 





SIS 
PA 141 A A h N > > 15 2 A N N j v TA RA VGA Gn N 
AVENAN 3 50 PA : V | 
| | N IN SE 
N E —- |. 
S 29 SIS 86. 9898 72828 GOO S 2) 20 0 & O Aangfeoa & & E 2227-50 5 


TARVIKKEET 








Pr” CD-R OM 


ös PC CD-ROM:it meiltä edullisesti! 





'7th Legion 249 — FIFA9 219 —Ouake2 249 
Actua Soccer 2 219 Flight: Simulsto 98 379 —OueentheEye 239 
Ages of Empire 299 — G-Polic 219 — Red Alert Collect. s 239 
Judge Dredd 1997 Andretti Racing 239 Grand. Theft Auto 219 — Red Baron2 i 
U Armored Fist 2 = 239 Hexen2z 239 — Resident Evil 219 
Beast Wars 239 — Ignition 199 — Riven 269 
Broken Sword 2 239 — Joint Strike Fighter —249 — Screamer Rally 199 
Carmageddon 199 LandsofLore? 249 — Shadow Warrior 229 
Cart Precision Racing 279 = Legacy of Kain 249 — Steel Panthers3 239 
Conguest Earth 269 — Longbow2 239 —TestDrive4 239 
Croc 239 — Lords of Magic 219 — Toca Touring Car 219 
Dark Earth 229 — Madden 98 219 — Tomb Raider? 249 
Dark Omen 23) —MDK 219 Turok 229 
Deadlock Shrine Wars 239 = Monkey Island 3 249 — Ultima Collection 239 
Diablo 229 NBA98 219 — Ultima Online 289 
Discworld 2 149 NHL98 219 — Warcraft 2 Deluxe 219 
Dungeon Keeper 139 — Nuclear Strike 239 — Warlords3 249 
Dungeon Keeper Gold 239 = Panzer General 2 269 orms 2 229 
ä F15 239 — Postal 219 — X-Wing vs. Tie Fighter 269 
James Pond 2 299; — Classic Collection 2295 F-22 Air Dominance F. 249 Prophecy 239 24 


Tee V Golf 


Todellinen kotigolffarin unelma! Golfmaila sekä 
tunnistin mahdollistavat sisägolfin ilman ympä- 
riinsä lentävää palloa. Sopii mm. seuraaviin Mega 
Drive -peleihin: PGA European Tour, PGA Tour 1 
ja 2. 


Uusi entistä tilavampi — 
myymälämme on avattu osoitteessa: 





a 9, Mortal Kombat Ult. — 299 — IncredibleHulk == 199 Puh. 02-2757 600, fax 02-2510 055 








Käytettyjen völlön varasto vaihtuu päivittäin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin: 


Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo 


2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 2 hintaryhmää, esim: 3 hintaryhmää, esim: 
Soita ja kysy nsä; Varastossa on jatkuvasti tuhansia käytettyjä pelejä! 


























L Nordic 
Peli: Kone: Hinta: Games 
b maksaa | 
postimaksun | [| 
Tuote — Myymme Ostamme | | == mui o mimonsvat Oy Nordic Games — | 
: ! ! , Finland Ab 
Game Boy 175 75 "Jo oaoenonnonnanonnonoanoan0 anoa nonno0n0no0nouanonnonnaunnoanuana un onn unann uno unnun annon noo uno una nou uounannaunuuomnuunonn noon ouounuonouauunnaun anu onou a uo anoa nano unanv onn ono aan nunnan au an00sa , vi 

Game Boy Pocket 250 110 N N 
Nintendo 64 == 695 460 Mut ymmye ai I 
Sega Saturn == 650 350 er, AR ET l 
Sony Playstation 750 480 20003 Turku r 





Super Nintendo 300 140 





TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDÄ! TAI VAIHTAA kd 
PELEJÄ TMS, LÄHETÄ NE OSOITTEESEEN: NORDI. | KU - 








TESTATTAVANA 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA — Namco 
VALMISTAJA Namco 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — 12.kesäkuuta 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Klonoa: 


Tietyt asiat ovat aina parhaimmillaan, 
kun niiden teossa noudatetaan perusre- 
septiä. Tämä pätee pannukakkuihin siinä 
missä tasoloikkapeleihin. Aivan kuten 
pannukakut eivät parane siitä, että nii- 
den tekoon käytetään uusia mausteita 
tailisäaineksia, eivät tasoloikkapelit muutu 
sen hauskemmiksi siitä, että jo nerokkaa- 


seen konseptiin lisätään erikoistehostei- 


ta. Tästä Namcon mestarikokit ovat pitä- 
neet kiinni. Höyryävän tuore ja vastalei- 
vottu Klonoa: Door to Phantomile sisäl- 
tää klassiset tasoloikka-ainekset, ja vaik- 
ka se ei ehkä vaikuta erilaiselta, maistuu 
se todella jännittävältä. 


Ensi silmäyksellä Klonoa: Door to Phan- 
tomile muistuttaa kovasti Pandemoniu- 
mia. Tämä voi kuulostaa kummalliselta, 
kun muistaa Namcon hankkineen mai- 
neensa Tekkenin ja Ridge Racerin kaltai- 
silla peleillä. Yhtäläisyydet Pandemoniu- 
min kanssa osoittautuvat kuitenkin pela- 
tessa vähäisiksi, sillä pelit muistuttavat 
toisiaan lähinnä kenttien rakenteen osalta. 
Kentät näyttävät nimittäin tavattoman 
kolmiulotteisilta, vaikka ne eivät ole sitä. 
Tietyssä mielessä tämä on positiivista. Nyt 
välttyy harhailemasta esimerkiksi Super 
Mario 64:n tavoin erilaisten fantasiamaise- 
mien välillä ilman hajuakaan siitä, minne 
pitäisi mennä, vaan sen sijaan seurataan 
poimuilevaa tietä mielikuvituksellisten 
maisemien läpi. Lisäksi Klonoa on rau- 
hallinen peli, jossa pitää hieman ajatella, 
eikä juosta umpimähkään ympäriinsä, 
mikäli ylipäänsä haluaa päästä eteenpäin. 





Klonoan pelaajan on aika ajoit- 
tain nipistettävä rannettaan var- 
mistuakseen siitä, ettei hän näe 
unta. Namco on todellakin ylittä- 
nyt itsensä tällä kertaa. 


Klonoa, pelin päähenkilö, paljastaa jo ole- 
muksellaan, että kyseessä on japanilai- 
nen peli. Hän on oikein söpö mutta vai- 
keasti määriteltävä eläin, joka manga- 
vaikutteisine jättisilmineen ja vielä suu- 
rempine, lentämiseenkin käytettävine 
korvineen, valloittaa pelaajan sydämen 
jo verrattoman ja graafisesti uskomatto- 
man intron aikana. Sinne sydämeen hän 
myös jää pitkäksi aikaa senkin jälkeen, 
kun pelin on selvittänyt ja kone sammu- 
tettu. 


Pelin juonessa Klonoan ja hänen apulai- 
sensa, vihollisia suuhunsa imevän ja sit- 
ten ammuksina puhaltavan Huppon, on 
päästävä Phantomileen, unien maahan. 
Ohjaus on helppo oppia ja kentät ovat 
aika tyypillistä tasoloikkamallia. Niissä siis 
kuljetaan eteenpäin ja poimitaan tielle 
osuvia esineitä. Viholliset heitetään tois- 


Manga-vaikutteisine jättisilmineen ja vielä 
suurempine korvineen Klonoa valloittaa pelaajan 
sydämen jo verrattoman intron aikana. 





tensa päälle tai sisälle kuvaruutua bo- 
nusten keräämiseksi. Silloin tällöin koh- 
dataan Abe's Odysseen tavoin hahmoja, 
jotka osaavat puhua. He voivat antaa 
johtolankoja eteenpäin pääsemisessä tai 
palasia Phantomilen arvoitusten ratkai- 
semiseen. 


Klonoa: Door to Phantomile ei ole mi- 
kään vaikea peli. Päinvastoin, se on mel- 
kein liian helppo kokeneelle tasoloikka- 
pelaajalle. Vaikeinta on selvittää, mitä 
pitäisi seuraavaksi tehdä tai minne pitäi- 
si mennä. Siellä täällä kenttiä on nimit- 
täin kätkettyjä ovia, joiden kautta voi 
siirtyä pelin muihin paikkoihin, sekä hy- 
vässä että pahassa. Peli nimittäin vaikeu- 
tuu, mitä pidemmälle sitä pääsee, ja Klo- 
noaa oppii ohjaamaan aina paremmin 
pelin edetessä. 


Playstationilla ei ole kovin monta hyvää 
tasoloikkapeliä. Nyt asiaan tulee toivot- 
tavasti muutos, kun Namco on osoitta- 
nut, mitä se saa aikaan suhteellisen yk- 
sinkertaisin keinoin. Klonoa: Door to Phan- 
tomile nimittäin todistaa, että hieno ta- 
soloikkapeli syntyy ilman uusinta 3D-gra- 
fiikkaa taikomeita erikoistehosteita. Klas- 
sisille perusaineksille on hyvä rakentaa. 
Namco on yksinkertaisella mutta nerok- 
kaalla tavalla kehittänyt niistä mieliku- 
vituksellisen ja omaperäisen pelin, jo- 
hon on vaikea olla ihastumatta. 


KLONOAA VIELÄ KLOONATAAN 


Tällä hetkellä Klonoa: Door to Phantomile on aika 
yksinäinen lajissaan: klassinen mutta silti erilainen 
tasoloikkapeli, jonka hahmot ovat herttaisia ole- 
matta hölmöjä ja jonka kentät ovat mielikuvituk- 
sellisia menettämättä uskottavuuttaan. Mutta ar- 
vattavasti lukematto- 
mat pelintekijät tule- 
vat vielä kopioimaan 
Klonoan. Tällaisen pe- 
lin hienous on siinä, 





jan Hey, kid! You shouldi't come sneaking 7 
around here!! : < | 








SUPER POWER 





Hahmojen äänet 

ovat sanoinkuvaamat- 
tomia ja keskustelut 
hahmojen välillä 
riemastuttavia. 








että sitä arvostavat sekä piintyneet tasoloik- 
kaajat, jotka suin päin ihastuvat eriskum- 
malliseen suunnitteluun ja jännittävään sekä 
nokkelaan juoneen, että aloittelijat, jotka 
voivat totutella PlayStation-tasoloikkaan tar- 
vitsematta turvautua Pandemoniumin kal- 
taisiin äärimmäisyyksin. 

Minä ihastuin Klonoaan heti, ehkä ennen 
kaikkea sen vastustamattomien hahmojen 
vuoksi. Eikä minua haittaa, että markkinoil- 
le tulee vielä tulvimalla samankaltaisia pele- 
jä. Hyvä se vain on. 

Loviisa 90 





COOLIMPI KUIN CRASH 


Kummallista ettei Klonoasta puhuta enem- 
pää. Sekä Crash että Gex herättivät kohua 
PlayStationin Mariora, vaikka kumpikaan ei 
vastannut odotuksia. Klonoa sen sijaan tu- 
lee kuin tyhjästä ja osoittautuu, jos myt ei 
PlayStationin Marioksi, niin ainakin peliksi, 
joka on niin lähellä Nintendon tasoloikka- 
peliä kuin on mahdollista ilman Nintendon 
konsolia. Klonoa on niin söpö ja tyylikäs 
ryntäillessään ympäri unimaailmaansa - joka 
muuten on vaikuttavimpia mitä PlayStati- 
on-peliin on luotu - ettei hänestä voi olla 
kuin pitämättä. 

Näin hauskaa minulla ei ole ollut taso- 
loikkapelin parissa sitten Super Mario 64:n. 


Topi 90 





Klonoan tulevaisuus näyttää valoisalta vaikka hän Äkkiä alkaa sataa kaatamalla, mutta Klonoa vain vetää 

on vasta tehnyt pelidebyyttinsä. lippalakin syvemmälle ja hyppelee iloisena eteenpäin. 
GRAFIIKKA 91 TUNTUMA 91 YHTEENSÄ 
Muistuttaa Pandemoniumia mutta on siistimpi ja Klassista tasoloikka-pelaamista. Ei erityisen mullistava, mutta 


herttaisempi. ylivoimainen lajissaan. 


ÄÄNET 88 HAASTE 87 


Hyvin synkattua ja juoneen sopivaa musiikkia. Vaikeutuu sopivassa tahdissa. 





VNVAVILVISIL 


NOILVISAVTA 








SUPER POWER 


TESTATTAVANA 


NINTENDO 64 











LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Iguana 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET PlayStation 





Iguana uskoo raudanlujasti Nintendo 64:ään ja Forsaken 64 on 
todiste siitä. Mehevä grafiikka, kiivas toiminta ja lyijynraskaat 
aseet ovat vain pientä esimakua pelin tarjonnasta. 




















Synkässä tule- 
vaisuudessa 
maapallo on 
autioitunut. 
Maisemat 
ovat vain lo- 
putonta erä- 
maata, ja pin- 
nan alla hal- 
litsevat automatisoidut robotit, jotka suo- 
jelevat valtavaa maanalaista rakennuskom- 
pleksia. Sinne kerääntyvät ryöstelijät, ros- 
vot ja seikkailijat kaikilta maailman kul- 
milta etsimään rikkauksia. Hintana tästä 
mielettömyydestä on usein kuolema. 


Forsaken 64:ään on helppo päästä mu- 
kaan mutta vaikeampaa on itse pelin hal- 


GRAFIIKKA 83 


Mehevä grafiikka, kauniit valotehosteet ja 
rikkeetön ulkoasu. 


KÄNET 88 


Rumpuja ja bassoja sekoitettuna elektroniseen 
tanssimusiikkiin. 


litseminen. Analogista ohjausta hyödyn- 
netään täysillä, ja todella hyvän Forsa- 
ken-pelaajan on hallittava kaikki napit. 
Useimpien shoot 'em upien tavoin ensim- 
mäiset kentät ovat pettävän helppoja. Vi- 
holliset pulverisoituvat lähes silmänräpä- 
yksessä ja kenttien arvoitukset ovat kaik- 
kea muuta kuin konstikkaita. Asteittain 
peli vaikeutuu, ja jättimäisten pomojen 


TUNTUMA 93 


Helppo ohjata ja nopeasti omaksuttava. 


HAASTE 88 
Aika ajoittain hyvä tekoäly sekä hyvin tehdyt kentät. 








ilmaantuessa kuvioihin on syytä omis- 


taa hyvä asevarasto. 


Parissa sekunnissa pelaaja rysähtää val- 
tavaan laavantäytteiseen huoneeseen, 
laukaisee tusinan raketteja ja etsii suo- 
jaa. Mutta viholliset ovat älykkäitä ja 
ensimmäisestä rakettihyökkäyksestä 
selviytyneet hakeutuvat nopeasti pii- 
loon. Pattitilanne syntyy. Näin Forsa- 
ken 64 toimii. Siinä ei saa hetkenkään 
rauhaa. 


Ilman tätä kiihkeää luonnettaan For- 
saken 64 ei olisi ollut yhtä viihdyttävä. 
Tämäntyylisillä peleillä on ikävä tai- 
pumusolla persoonattomia, vaikka niis- 
sä olisi paljon eri hahmoja ja esineitä. 
Forsaken 64 on kuitenkin yksi parhai- 
ta shoot 'em up -pelejä, mitä on jul- 
kaistu. Se on nopea, komea, hauska ja 
ennen kaikkea hyvin tehty. 





HYVIN TEHTY 
Tietyistä mikroskooppisista latteuksistaan 
huolimatta Forsaken 64 on yksi kovimpia 
tämän lajin pelejä. Nelinpeluumuoto ei ole 
yhtä hienostunut kuin Goldeneye 007:ssä, 
mutta sekin on korkeaa tasoa. Forsaken 64 ei 
ehkä päädy aitojen ja vallankumouksellisten 
klassikkojen joukkoon, mutta se on tavatto- 
man hyvin tehty peli. 

Martti 90 


YHTEENSÄ 


Läpityöstetty 
shoot 'em up. 


SUPER POWER 








Forsakenin juoni on lähes identtinen 
Nintendo 64 -version kanssa. Suurimpa- 
na erona on se, että PlayStation-versi- 
oon on helpompi päästä mukaan upe- 
an intron ansiosta. Mutta hieno intro 
ei yksin tee hyvää peliä, vaan suurempi 
merkitys on pelin tunnelmalla. 
Doominrakenteellle perustuvan mutta 
lentoaluksilla toimivan pelin tekeminen 
ei ole erityisen helppoa, sillä liikaa liik- 
kumisvapautta tarjoava peli voi mennä 
pahasti metsään, kuten Descent osoitti. 
Forsakenissa Probe on yrittänyt välttää 
liiat mutkittelut, ja vaikka pelissä voi 
liikkua ylös, alas, vasemmalle ja oikeal- 
le, pysyy pelaaja koko ajan tilanteen 
tasalla, vaikka hän voikin tietyissä tapa- 
uksissa tuntea pientä merisairautta. 


Forsakenin grafiikka on puhdasta. Va- 
lotehosteissa ja yksityiskohtaisissa esi- 





GRAFIIKKA 91 


Terävämpi grafiikka kuin Nintendo 64 -versiossa, 
mutta hitaampi. 


ÄÄNET 88 


Rumpuja ja bassoja sekoitettuna elektroniseen 
tanssimusiikkiin. 
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LUONNE Shoot'em up 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Probe 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET Nintendo 64 





Forsaken-pelit ovat kahden eri pelinvalmistajan työtä, ja 
niinpä 32-bittinen versio eroaa 64-bittisestä muutenkin 


neissä ei ole kitsasteltu. Kentät ovat 
hyvin suunniteltuja ja sisältävät tukuit- 
tain yllätyksiä. Suuren huoneen pienis- 
tä syvennyksistä voi esimerkiksi löytyä 
uusia aseita tai huonommalla onnella 
lauma vihollisia. 

Taisteluissa PlayStation-versio ei vali- 
tettavasti ole Nintendo 64:n luokkaa. 
Taistelut sujuvat hieman hitaasti, sillä 
ohjelmoijat tuntuvat asettaneen grafii- 
kan nopeuden yläpuolelle. 

Ylipäänsä Forsaken on kuitenkin ta- 
kuuvarmasti läpityöstetyin shoot 'em 
up PlayStationilla, jolla ei vielä olekaan 
mitään Goldeneye 007:ään verrattavaa. 
Pelin vahvuudet eivät ehkä ilmene heti, 
vaan vasta muutaman tunnin pelaami- 
sen jälkeen. Proben selvänä esikuvana 
on ollut Ouake, minkä huomaa esimer- 
kiksi kentistä, mutta Forsaken ei silti 


TUNTUMA 84 


Hieman konstikkaampi ohjaus kuin 64-bittisellä, 
mutta silti täysin kelvollinen. 


HAASTE 85 


Viholliset ovat aika myrkyllisiä ja käyttäytyvät 
joskus kummallisesti. 


kuin grafiikan ja kenttien osalta. 


ole pelkkä lainakonsepti. Sen ainoa 
heikkous on itse pelilaji, joka ei välttä- 
mättä vetoa jokaiseen. Mutta Forsake- 
nille tilaisuuden antavat eivät tule 
pettymään. 


LÄHES YHTÄ HYVÄ 
Toivottavasti en käynnistä mitään väittelyä lukija- 
palstoilla, mutta tunnustan pitäväni Forsakenin 
Nintendo 64 -versiota hieman parempana kuin 
PlayStationin vastaavaa. Pelattuani molempia pe- 
lejä yhtä pitkän ajan, olen päätynyt seuraavaan 
tuomioon: PlayStation-peli on pelottavan komea 
ja hyvin tehty mutta Nintendo 64 -versiossa on 
paljon parempi pelitunnelma. Niin se vain on. 
Tämä ei kuitenkaan estä PlayStationin omistajia 
vilkaisemasta Forsakenia. Pelissä on kaikki hyvän 
shoot 'em upin ainekset ja siinä riittää purtavaa 
kokeneellekin pelaajalle. 
Martti 86 


YHTEENSÄ 
Läpityöstetty 
shoot 'em up. 

















VNVAVILVISII 


NOILVUAISAVTA 
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LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA Tecmo 
JAKELU 
MYYNNISSÄ — 26. kesäkuussa 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET Saturn 
Tecmo tarvitsee 
jotain ekstraa 
kilpaillakseen 
Tekkenin ja Virtua 


Fighterin kanssa 
pelihalleissa. Niinpä 
he ovat keskittyneet 
naishahmojensa 
silmiinpistävimpiin 
fysiologisiin piir- 
teisiin, siis suuriin 

ja kimmoisiin 
rintoihin. 





Dead or Aliven PlayStation-versio on va- 
rustettu lisähienouksilla kolikkopeli- ja 
Saturn-versioon verrattuna, kuten kol- 
mella täysin uudella hahmolla alkupe- 
räisen kahdeksikon lisäksi. Näitä lisuk- 
keita ovat muun muassa koulutyttö Aya- 
ne ja jättiläismainen painija Bass-Brott. 
Pohjimmiltaan kyse on kuitenkin koko- 
elmasta hahmoja, jotka muistuttavat Vir- 
tua Fighter-pelin vastaavia enemmän kuin 
on luvallista. Suuria ja vahvoja muskeli- 
veikkoja, pieniä ja nopeita tyttöjä sekä 
pakollinen vanha viisas Sensei-tyyppi, joka 
tässä tapauksessa on nimeltään Gen-Fu. 
Myös pelirakenne on pohjimmiltaan sama 
kuin kaikissa beat 'em upeissa, mutta 
siinä on pari kiinnostavaa ja omaperäis- 
tä piirrettä. 





Japanilaisten beat 'em upien seksistiset piirteet eivät ole mitenkään 
harvinaisia, mutta Dead or Alivessa Tecmo menee vähän liian pitkälle. 


n , 


Dead 
or Alive 


Täpötäydestä valikkoruudusta löytyvät 
tutut pelimuodot, kuten VS Mode, Trai- 
ning, Time Attack ja Arcade. Lisäksi voi 
saada käyttöönsä myös lukuisia salaisia 
pelimuotoja ja -asetuksia, jotka koskevat 
vähän kaikkea kauniimmista vaatteista 
varsinaisiin peliasetuksiin. Näin voi muun 
muassa säädellä miinoitetun ja jokaista 
areenaa ympäröivän Danger Zonen ko- 
koa. Danger Zone muodostaa eräänlai- 
sen räjähtävän alustan, jonka tallominen 


Mutta kun ensikiihkosta, tai vaihtoehtoisesti 


ärtymyksestä, selviää, huomaa nopeasti, että Dead 
or Alive on oikein hyvä beat 'em up jossain Virtua 











tietää kipeää, ja tämä tuo otteluihin ai- 
van oman lisämausteen. 

Jos ovat hahmot Virtua Fighterin pe- 
rua, ovat itse taistelut enemmän Tekke- 
nin perua korostaen nopeita hyökkäyk- 
siä ja yhdistelmiä taktisen ajattelun si- 
jasta. Mutta Danger Zone -toiminto an- 
taa Dead or Alivelle aivan oman tyylinsä, 
jossa taklaukset, torjunnat ja väistöliik- 
keet voivat esittää ratkaisevaa roolia. 
Tietokonevastus on vaihteleva ja hyvin 
punnittu, vaikka 
vaikeustaso lisään- 
tyykin aika nope- 
asti. Mutta senkään 
ei tarvitse olla vika. 


Fighterin ja Tekkenin välimaastossa. 











TUPLASANOMA 

Neljä paria pomppivia polygonirintoja tuntuu 
olevan tämän pelin suurin myyntivaltti. Eikä Dead 
or Alivesta voi sanoa juuri mitään puuttumatta 
tähän seikkaan. Naurettava markkinointikikka, 





SUPER POWER 


kiva tempaus vai naisia halventavaa mies- 
sikailua — valitkaa. itse, minun silmissäni 
kaikki'kolme vaihtoehtoa ovat yhtä tosia. 
Kaikkia mahdollisia luonnonlakeja uhmaa- 
vät polygonirinnat ovat tietysti jo itses- 
sään vitsi, ja aihe on toteutettu ilmeisellä 
huumorilla ja itseironialla, ainakin pelin- 
tekijöiden näkökulmasta. Mutta suurem- 
masta vinkkelistä katsoen on tietysti vali- 
tettavaa nähdä japanilaisen sovinismin yl- 
tävän uuteen riemuvoittoon. Manga-vai- 
kutteiset koulutytöt erittäin pienine uni- 
vormuineen, minipöksyineen ja jättirintoi- 
neen hakattavana - tämän täytyy olla jon- 
kinlainen ennätys. Mutta kun ensikiihkos- 
ta, tai vaihtoehtoisesti ärtymyksestä, selvi- 
ää, huomaa nopeasti, että Dead or Alive 
on oikein hyvä beat 'em up, jonka tunnel- 
ma on jossain Virtua Fighterin ja Tekkenin 
välimaastossa. Ohjaus on ilmiömäinen ja 
komeita erikoisiskuja ja yhdistelmiä on help- 
po käyttää. Dead or Alive tarjoaa hyvää 
viihdykettä Tekken 3:a odotellessa, ja Tec- 
mo osoittaa voivansa haastaa Segan ja Na- 
mcon kunnon taisteluun, mikä lupaa hy- 
vää väistämätöntä jatko-osaa ajatellen. 
Mutta toivottavasti Tecmo tuolloin käyt- 
tää vähemmän silikonia. 


Joonas 88 














PLAYSTATIONIN 
VIRTUA FIGHTER 


Koska Virtua Fighter on mielestäni 
parempi pelisarja kuin Tekken ja 
koska Saturnista ei koskaan tullut 
huippusuosittu näillä kulmilla, on 
mukavaa nähdä jotain samankal- 
taista PlayStationilla. Tecmo on to- 
sin tässä konversiossa tehnyt gra- 
fiikasta vähemmän Virtua Fighte- 
rin kaltaista, mutta on myös aika 
selvää, mikä peli on toiminut Dead 
or Aliven esikuvana. 

Epärealistisen kurvikkaat nais- 
taistelijat ovat alkaneet käydä beat 
'em upien vakiopiirteeksi, ja Dead 
or Alivessa juttu käy jo kiusallisek- 
si. Ilmeisesti Tecmolla ei ole tar- 
peeksi itseluottamusta, jolloin he 
uskovat joutuvansa myymään pe- 
liä rintojen avulla, mikä on surul- 
lista sinänsä. Minuunidealla on juuri 
päinvastainen vaikutus: Tecmo on 
aina ollut kunniöittamani pelitalo, 
mutta nyt tuo uskoni heihin on 
hieman hiipunut. 

Topi 87 











VYNVAVILVISAL 


NOILVISAVTA 


PlayStation-version taustat ovat siistimpiä 
kuin alkuperäisessä kolikkopelissä. 





GRAFIIKKA 88 TUNTUMA 90 YHTEENSÄ 
Nopea ja puhdas grafiikka mutta hieman muoviset Erittäin hyvä ohjaus ja paljon hauskoja erikois- Hyvä beat 'em up, joka olisi 
hahmot ja jäykät taustat. hyökkäyksiä. huomattu ilman 

myynti- 
ÄÄNET 82 HAASTE 90 a 


kikkaansakin. 
Suhteellisen korkea vaikeustaso, hahmojen runsaus 
ja salaiset pelimuodot lisäävät elinikää. 


Kimeitä kiljaisuja ja raskaita räjähdyksiä 
japanilaisella äänimatolla. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Ocean 
VALMISTAJA Imagineer 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — 25. kesäkuuta 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Mutkien ottaminen on GT 64:ssä vaikeampaa kuin useim- 
missa muissa autopeleissä. Kaasua ja jarrua on hoidettava 
ammattilaisen ottein, eikä ohjausliike saa olla millimetriä- 
kään liian suuri. Muutoin tie vie päin betoniseinää. 











nyt sitä seuraa GT 64. 


Imagineerin uusi autopeli eroaa 
Multi Championship Racingista 
monella tavoin. Nyt ei ole kyse 
luisujen täyttämästä ralliajamisesta 
suihkuvine soravanoineen ja pik- 
kuautoineen, vaan rata-ajosta Se- 
gan kolikkopelin Touring Carin tyyliin. 
Vauhti on korkeampi, marginaalit pie- 
nemmät ja kierrokset pidemmät, ja GT 
64:n voittaminen vaatii aivan erilaista 
ajotyyliä. Monille pelaajille tämä antaa 
pitkään kaivatun haasteen, mutta toisia 
se saattaa vieroittaa GT 64:stä. 


Imagineer on yrittänyt tehdä pelistä ai- 
van erilaisen kuin mihin olemme tottu- 
neet Ridge Racerin kaltaisessa kolikko- 
pelityylissä. GT 64:ssä tavallinen luisu- 
mistekniikka 

ei saa autoja 

suhahtamaan ajan 
mutkista no- 
pean jarru- 
painalluksen 
avulla, vaan 
nyt on hidas- 
tettava hyvis- 
sä ajoin ennen mutkaa. Luisut taas me- 
nevät yleensä pitkäksi, mutta pikku har- 
joittelulla oppii ottamaan mutkat tar- 
kemmin. Koska nämä autot ovat raskaita 
ja kiihtyvät varsin hitaasti, ei auton hal- 
lintaa kannata menettää, jolloin vaike- 
ampi mutkien otto vaatii enemmän kär- 
sivällisyyttä kuin useimmissa muissa au- 
topeleissä. 


* GT 64:n kentät ovat vaihtelevia ja ne on 


rakennettu taidokkaasti, mutta joskus ne 
tuntuvat liian pitkiltä. Genki on kenttiä 


Peliä voi 
katsella 
viidestä eri 


ajaminen on 
kun auton 
näkee mah- 
99] dollisimman 
kaukaa, 
mutta tämä- 
kin valinta 
on tietysti 
makuasia. 


GT 64 


On jo aika tehdä todella hyvä kilpa-ajopeli maailman 
ainoalla 64-bittiselle konsolille. Imagineer teki jo 
kelpo yrityksen Multi Racing Championshipilla ja 


GT 64 on eräänlainen sekoitus 
simulaattoria ja kolikkopeliä, yhdistäen 
simulaattorien taitovaatimukset ja 
kolikkopelien vauhdin. 


näkökulmas- 
ta. Helpointa 





piirtäessään käyttänyt todellisia esikuvia 
tehdäkseen pelistä mahdollisimman rea- 
listisen, ja tämän myös huomaa. Kapeat 
mutkat ja pienet marginaalit aiheutta- 
vat korkeita vaatimuksia kuljettajille. 
Mutta niinhän se on oikeassakin kilpa- 
ajossa, jossa GT-kuskit voittavat vain har- 
joittelun ja kärsivällisyyden avulla. 
Genki ei kuitenkaan ole täysin sitou- 
tunut realismiin. Ei esimerkiksi pahem- 
min haittaa, vaikka posauttaisi kerran 
tai pari päin seinää. Toiset autot taas 
tekevätjoskus mielettömiä kiilauksia yrit- 
täessään päästä ensimmäiseksi. GT 64 on 
eräänlainen sekoitus simulaattoria ja ko- 
likkopeliä, yhdistäen simulaattorien tai- 
tovaatimukset ja kolikkopelien vauhdin. 


GT 64 on tois- 
taiseksi paras 
autopeli, mitä 
Nintendo 64:ltä 
löytyy. Ne, jot- 
ka pitävät sen 
ajotyylistä, tule- 
vat nauttimaan 
pelin kaikista 
radoista (jotka voi myös ajaa takaperin) 
samoin kuin 14 eri autosta. Autojen omi- 
naisuuksia, kuten jousitusta, ilmanvas- 
tusta ja vaihdelaatikkoa, voi myös sää- 
dellä eri tavoin, joten pelaaja voi löytää 
juuri toivomansa ajotunteen. Genki on 
myös saanut eri autoihin erilaisen ajo- 
tunteen, joten niitä pitäisi löytyä joka 
makuun. Kaveria vastaan voi kilpailla ja- 
etun kuvaruudun avulla, ja yksin voi ajaa 
jopa 24 kierroksen kilpailuja. Pisimmät 
kilpailut tuovat peliin myös strategisia 
piirteitä, sillä varikkokäynnit auton kor- 
jaamisineen ja tankkauksineen on tehtä- 
vä juuri oikealla hetkellä. Jos ei halua 
kilpailla ketään vastaan, voi ajella ympä- 
ri ratoja tai yrittää Time Trialin avulla 
parantaa taitojaan ratin takana. 


Grafiikka on suhteellisen puhdasta ja yk- 
sinkertaista. Autot pysyvät aina radalla 
eikä pelissä esiinny näyttäviä erikoiste- 
hosteita sen enempää taustojen kaupun- 
kimiljöissä ja maisemissa kuin itse radoil- 


SUPER POWER 





lakaan. Vaikka grafiikka on pelkis- 
tettyä, ei Genki ole kuitenkaan saa- 
nut siitä täysin terävää. Joskus häirit- 
sevä sumu ympäröi kaiken kuvassa 
olevan ja tuolloin voi olla vaikea näh- 
dä, minne on menossa. Mutta tämä 
ei ole kovinkaan yleinen ongelma, ja 
kokonaisuutena GT 64 on siistimpi 
kuin Multi Championship Racing tai 
Top Gear Rally. 


GT 64 on viihdyttävä ja hyvin tehty 
kilpa-ajopeli, jonka ajotunne erot- 
taa sen useimmista muista peleistä. 
Se olisi ehkä voinut olla parempikin, 
mutta Imagineer osoittaa ainakin 
kulkevansa kehityksessä oikeaan suun- 
taan. 





VAATII KÄRSIVÄLLISYYTTÄ 


Säikähdin kun pelasin ensimmäisen kerran GT 
64:ä. Ohjauksesta ei oikein saanut tolkkua ja 
todellisessa elämässä olisin autoni kanssa ol- 
lut ulkona leikistä jo parissa minuutissa. Mut- 
tahiljalleen aloin ymmärtää, kuinka pitää ajaa. 


Ensimmäisessä Japanista tulleessa beta-versiossa 
radat eivät olleet järin kauniita. Valmiissa GT 64:ssä 
ne ovat kehitellympiä ja täynnä yllätyksiä. 
Imagineer on edennyt pitkälle Multi 

Racing Championshipista. 


Uusinnat ovat 
todella hyvin tehtyjä 
ja tuovat kilpailuun 
oikeaa Eurosport- 
tunnelmaa. Valitetta- 
vasti kamerakulmia 
ei voi itse valita. 


Opin hallitsemaan vaikean kickdown-tekniikan ja 
pian minulla oli niin hauskaa kuin pelatessa voi olla. 
Peli vaatii paljon kärsivällisyyttä ja harjoittelua, mut- 
ta voitontunne on sitten sitäkin ansaitumpi. 

Pidän myös valittavana olevista autoista. Niiden 
ajotunteessa on suuria eroja ja on helppo löytää oma 
suosikki. Kolareita ei kuitenkaan ole hoidettu kovin 
hyvin. Niissä autot tuntuvat aina liian kevyiltä, eikä 
näytä kovinkaan uskottavalta, kun ajamani auto äk- 
kiä liitää metrikaupalla asfaltin yllä. 

Mutta pidän silti GT 64:stä, vaikka Nintendo 64:llä 
ei vieläkään ole todella hyvää kilpa-ajopeliä. 

Mikko 88 


















OIKEALLA TIELLÄ 


Imagineerilta ei ehkä voi vaatia kovin paljon, mutta 
onhan se sääli, ettei heidän Nintendo 64 -peleistään 
koskaan tule todella komeita. Multi Racing Champi- 
onshipin ja Fighters Destinyn tavoin GT 64 on hyvin 
tehty ja suhteellisen omaperäinen peli, mutta se on 
myös hieman liian suttuinen ja nykivä näyttääkseen 
todella hyvältä. Pidän kuitenkin pelin simulaattori- 
piirteistä ja sen oikein pitkistä kilpailuista, vaikka niil- 
lä onkin taipumusta käydä hieman yksitoikkoisiksi. 
Jään yhä kaipaamaan todella hyvää Nintendo 64:n 
autopeliä, mutta GT 64:llä Imagineer ainakin osoittaa 
olevansa oikealla tiellä. 

Topi 84 


1831, 17 807372 











VNVAVILVIS3I 





Peli on suunniteltu yksinkertaisesti, mutta 
huono päivitys tekee grafiikasta nykivän. 


Multi Racing Championshipin tavoin ohjaus on 
onnistunut ja radat ovat hyvin tehtyjä. 


GT 64 on hyvä muttei mikään 
Ridge Racer. 


Kirkuva moottorinääni ja kamala musiikki 
eivät miellytä korvia. 


SUPER POWER 


16 rataa ja 14 autoa estävät kyllästymisen. 
Mikäli omaa kärsivällisyyttä. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA — Electronic Arts 
VALMISTAJA EA Sports 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET Nintendo 64 


World Cup '98 


Road to World Cup oli vasta lämmittelyä karsintapeleillä, mutta nyt on 


oikean MM-turnauksen aika. Se onkin hauskempi kuin itse karsinta. 


Electronic Arts tietää kuinka virallista 
lisenssiä hyödynnetään. Road to World 
Cup oli täydellinen ruo- 
kahalun herättäjä ennen 
World Cup '98:a, ja odo- 
tukset lopullista MM-pe- 
liäkohtaan ovat näin kas- 
vaneet viime joulukuus- 
talähtien. Mutta nyt Elec- 
tronic Artsin on todistet- 
tava, ettemme ole odot- 
taneet turhaan. 


Suurin syy World Cup '98:n 
ostamiseen on tietysti mahdollisuus pe- 
lata koko MM-turnaus oikeilla pelaajilla 
ja joukkueilla. Lisäksi Electronic Arts on 
ottanut peliin kahdeksan muuta jouk- 
kuetta. Pelaajia voi myös vaihtaa ja muut- 
taa, ja MM-turnauksen alkulohkot voi 
muokata mielensä mukaisiksi. 
Grafiikkaa on kehitelty koko lailla sit- 
ten viime näkemän, ja peli muistuttaa 
nyt enemmän molempia Nintendo 64:n 








GRAFIIKKA 89 
Animaatiot ovat sujuvia ja realistisia, mutta 
kokonaisuus on joskus nykivä. Kaikki näyttää 
kuitenkin aidolta. 

ÄÄNET 88 


Lehtereillä on korkea tunnelma ja selostajat saavat 


jonkinlaista tolkkua tilanteista. 





versioita. Pelaajista on tullut entistä sel- 
väpiirteisempiä ja kasvojen osalta aidom- 
pia, samalla kun ani- 
maatiot ovat nopeu- 
tuneet. Lisäksi pelaa- 
jat ovat entistä yksi- 
tyiskohtaisempia suu- 
remman polygoni- 
määrän vuoksi. Ikä- 
vä kyllä kuvanopeus 
ei ole kasvanut sa- 
massa tahdissa, min- 
kä vuoksi ottelut voi- 











TUNTUMA 85 


Tempo on entistä nopeampi ja viihdyttävyys on 
lisääntynyt Road to World Cupista. 


HAASTE 89 
Kaikki kunnia MM-kisoille, mutta useammat 
turnaukset eivät olisi haitanneet. Ihmisvastustajaa 
vastaan on kuitenkin vaikea väsyä. 


vat hieman ärsyttää pelikentän suttui- 
suuden vuoksi. Ylipäänsä peli on kui- 
tenkin paljon näyttävämpi kuin edel- 
täjänsä. 


Sekä yksittäiset pelaajat että koko jouk- 
kueet voivat käyttää monia temppuja 
vastustajan kukistamiseksi. Ahkerasti 
harjoittelemalla oppii käyttämään tak- 
tisia liikkeitä, kuten ohjaamaan peliä 
kulmista käsin tai houkuttelemaan vas- 
tustaja paitsioansaan. Kaikki tämä on- 
nistuu muutamin yksinkertaisin napin- 
painalluksin. Pelaajien yksilöllistä tai- 
tavuutta on myös parannettu, ja peli- 
tunne on paljon realistisempi kuin Road 
to World Cupissa. 


Kun Road to World Cup julkaistiin, ei 
pidetty todennäköisenä, että Electro- 
nic Arts ehtisi todella kehittää sitä en- 
nen MM-turnausta. Mutta World Cup 
'98 on todellakin parempi peli ja sel- 
västi sijoituksen arvoinen. Vaikka siinä 
ei ole yhtä paljon joukkueita ja pelaa- 
jia, on vuoden 1998 MM-kisojen pe- 
laaminen yksinkertaisesti hauskempaa. 





YLLÄTTÄVÄ 


En todellakaan uskonut, että 
Electronic Arts ehtisi rukata pe- 
liään näin paljon MM-kisoihin 
mennessä. PlayStationin World 
Cup '98 tuntuu aivan uudelta 
peliltä, eikä se erityisesti edes 
muistuta Road to World Cu- 
pia. Sehän sopiikin nyt, kun MM-kisat ovat käynnissä 
ja jalkapalloilo ylimmillään. 

Minua ärsyttää ainoastaan se, että vain maajouk- 
kueet ovat mukana. Road to World Cupin seurajouk- 
kueet eivät olisi vieneet paljon tilaa levyltä, ja Elec- 
tronic Arts olisi hyvin voinut pistää ne mukaan. Mut- 
ta tämä puute poislukien World Cup '98 on komein 
ja notkein jalkapallopeli, mitä Electronic Arts on 
koskaan tehnyt PlayStationille, ja se on paljon pa- 
rempi vaihtoehto kuin Psygnosiksen ja Eidosin kama- 
lat futisparodiat. - 

Mikko 90 


YHTEENSÄ 


Paras MM-tarjous 
PlayStationilla. 





SUPER POWER 





Electronic Arts on päässyt pitkälle kamalan FIFA 64:n ajoista. 
MM-kisojen kunniaksi myös Nintendo 64 on saanut ylivoimaisen futispelin. 


Urheilupelien parissa 
esiintyy pelien päivi- 
tyksiäenemmän kuin 
missään muussa laji- 
tyypissä, varsinkin 
mitä tulee jalkapal- 
loon ja jääkiekkoon. 
Suurista nimikkeistä 
julkaistaan uusia ver- 
sioita joka vuosi, mut- 
ta usein nämä versi- 
ot muistuttavat suu- 
resti toisiaan. Ongel- 
ma on hyvin ajankoh- 
tainen Electronic Art- 
sille juuri nyt, koska 
se julkaisee World 
Cup '98:n vain kuusi 
kuukautta Road to 
World Cupin jälkeen, 
eikä niissä ole kovin- 
kaan paljon eroa. 


PlayStation-version tavoin pe- 
lissä on 40 eri joukkuetta, ja 
mikäli joku niistä ei miellytä, 
voi sen koostumusta muut- 
taa. Pelipukuja ei kuitenkaan 
voi muuttaa, toisin kuin Road 
to World Cupissa. Pe- 
lin monet asetukset 
ovat muilta osin suun- 
nilleen samat kuin 
Road to World Cupis- 
sa ja ne toimivat yhtä 
hyvin. 

Vaikka tätä versio- 
ta ei ole muutettu 
yhtä paljon kuin Play- 
Stationin vastaavaa, 
huomaa Electronic 
Artsin yrittäneen parantaa sekä pelitun- 
netta että ohjausta. Syötöt ovat realisti- 
sempia, pallo ei enää liimaudu pelaajien 
jalkoihin, ja on vaikeampi saada pallo 
haluttuun paikkaan. Erityisesti palloa on 
vaikeampi pitää hallussa soolokuljetuk- 
sissa, sillä liukutaklaukset ja muut pal- 
lonriistot ovat paljon tehokkaampia kuin 


GRAFIIKKA 89 


Animaatioiden uudet yksityiskohdat ovat hieman 
parantaneet grafiikkaa, mutta siinä on yhä 
ärsyttävää suttuisuutta. 


ÄÄNET 89 


Selostajat toimivat hieman paremmin kuin Road to 
World Cupissa, ja yleisö on entistä innostuneempaa. 





Road to World Cupis- 
sa. Valitettavasti nämä 
muutokset eivät vält- 
tämättä paranna peli- 
tunnelmaa, vaan aino- 
astaan tekevät siitä toi- 
senlaisen. Electronic 
Arts on myös yrittänyt 
poistaa edellisen pelin 
ärsytystekijöitä. Esimerkiksi maalivahdit 
ovat nyt paremmin hereillä ja tuomari 
on hieman rauhoittunut paitsioiden suh- 
teen. Lisäksi pelissä on erityinen bonus 
MM-kisojen voittajalle, joka pääsee pe- 
laamaan peliin piilotettua kahdeksaa klas- 
sista MM-finaalia. Ne eivät kuitenkaan 
ole erityisen kiinnostavia. 


TUNTUMA 86 
Ohjaus on hieman erilainen kuin Road to World 
Cupissa, muta peli-ilo on ennallaan. 


HAASTE 92 


MM-kisojen voittaminen on hauskempaa kuin 
karsintojen selvittäminen. 





SUPER POWER 








LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA — Electronic Arts 
VALMISTAJA EA Sports 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI Muisti 


MUUT KONEET PlayStation 








Itse peli-ilo on World Cup '98:ssa suun- 
nilleen samaa luokkaa kuin Road to 
World Cupissa, ja lopulta vain ohjaus 
erottaa sitä jonkun verran. Niinpä jos ei 
ehdottomasti halua pelata oikeaa MM- 
turnausta, kannattaa Nin- 
tendo 64:n omistajien pi- 
tää kiinni Road to World 
Cupista, jossa on enem- 
män joukkueita ja enem- 
män vapautta. 





YHTÄ HYVÄ KUIN KARSINTA 


Minulla on tapana vihastua pelintekijöihin, jotka ra- 
hastavat julkaisemalla kaksi samankaltaista, mutta juuri 
sen verran erilaista peliä, että ihmisten on ostettava 
ne molemmat. Juuri tämän Electronic Arts on tehnyt 
Road to World Cupilla ja World Cup '98:lla, mutta tällä 
kertaa en jaksa suuttua. Nämä pelit eroavat nimittäin 
eniten tunnelmaltaan. Ne ovat molemmat hauskoja, 
mutta eri tavoilla. Uudemmassa pelissä on enemmän 
hienouksia, ja siinä voi esimerkiksi filmata rankkarin 
kalastamiseksi tai pelata MM-finaalin Italian ja Brasili- 
an välillä, mikäli niin haluaa. Sitä paitsi siinä voi voit- 
taa MM-kisat, ja se on hauskempaa kuin karsintakier- 
ros, mikäli pelaa yksin. Mutta kavereiden kanssa pe- 
laan mieluummin Road to World Cupia, jossa voin 
löytää aivan oman joukkueen ja jossa ottelut sujuvat 
hieman notkeammin. Mutta en moiti niitä, jotka osta- 
vat World Cup '98:n. 

Mikko 90 


YHTEENSÄ 


Electronic Arts voittaa 
MM-kisat. 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Gremlin 
VALMISTAJA Gigawatt 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Kesäkuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Nyt on vuorossa menestysfilmi Men in 
Black, jonka päärooleissa Tommy Lee 
Jones ja Bel Airin prinssi Will Smith 
metsästivät ulkoavaruuden hörhelöi- 
tä. Elokuviin perustuvat pelit eivät jos- 
tain kumman syystä ole koskaan olleet 
järin hohdokkaita, ainakaan pelinos- 
tajien kannalta. Hollywood sen sijaan 
kerää lisää tuloja rahakirstuihinsa myy- 
mällä huonoja pelejä, jotka ovat jo 
valmiiksi markkinoituja hyvän eloku- 
van ansiosta. Mitä nimenomaan Men 
in Blackiin tulee, ei se poikkea tästä 
kuviosta. 


Men in Black perustuu useisiin Resi- 
dent Evil -maneereihin. Grafiikka ei kui- 
tenkaan ole lähelläkään Resident Evi- 
lin komeaa näkemystä siitä, mikä on 
sopivaa PlayStation-pelille. Hommaa ei 
paranna pelin lukuisat logiikkavirheet. 
Osa niistä koskee grafiikan yksityiskoh- 
tia, jotka pelaajan täytyy nähdä pääs- 
täkseen eteenpäin. Kun näitä yksityis- 
kohtia ei huomaa kehnon grafiikan 
vuoksi, on seikkailua mahdoton jat- 
kaa. Juonella sinänsä ei ole paljon yh- 


GRAFIIKKA 73 


Todella rumaa amerikkalaiseksi leffapeliksi, vaikka 
grafiikka onkin pelin paras piirre. 


ÄÄNET 69 


Men in 
Black 


Hollywood luo filmihistoriaa julkaisemalla uusia 
klassikkoja yhtenä virtana. Osa näistä elokuvista kokee 
kuitenkin kolkon kohtalon. Niistä tehdään tv-pelejä. 





teistä elokuvan kanssa, - 
vaikka molemmissa esiin- 
tyvätsamat hahmot. Sää- 
li, ajatellen että elokuva 
oli todella viihdyttävä. 

Jo sabotoitua peli-iloa 
eivät kohenna surulliset 
äänitehosteet. Ohjausme- 
netelmä taas ei tunnu olevan edes tältä 
planeetalta. Helpompaa on risteillä ra- 
kettimoottorilla varustetulla kuplavolkka- 
rilla meteoripilvessä kuin selvitä ehjin na- 
hoin tästä pelistä, se kun tuntuu täysin 
mahdottomalta. 


Miksi pelintekijät jatkavat näiden huono- 


-jen lisenssipelien tekemistä? Koska ihmi- 


set ostavat pelin joka tapauksessa? Niin- 
hän sen täytyy olla. Elokuvasta pitänyt 
pelaaja uskoo, että samannimisen pelin 
parissa hän voi kokea uudelleen leffate- 
atterin hauskuuden, onhan peli vielä kää- 
ritty elokuvajulistetta muistuttavaan pa- 
kettiin. Men in Blackin tapauksessa on 
kuitenkin parempi katsoa elokuva vaikka 
kymmenen kertaa uudelleen kuin ostaa 
peli. 


TUNTUMA 37 


Sadoissa peleissä on parempi tunnelma ja ohjaus. 


HAASTE 39 


Edes äänipaletti ei herätä mukavia muistoja Kukaan meidän planeettamme asukas ei jaksa 
elokuvasta. pelata tätä loppuun asti. 











GREMLIN JÄI KYYDISTÄ 
Gremlin yrittää hypätä Resident Evilin kyytiin 
julkaisemalla samaa sarkaa kyntävän lisenssi- 
pelin. Perinteisesti filmipelit ovat olleet aika 
ikävää seurattavaa, mutta Men in Black vie 
pohjasijan. Siitä puuttuu kaikki mitä Resi- 
dent Evilissä oli. Grafiikka on ehkä kohtalais- 
ta, mutta PlayStation-omistajat ovat tälläkin 
alueella tottuneet jo komeampaan jälkeen. 
Ohjaus on lähes täysi katastrofi ja ainoa pelin 
sisältämä haaste on laskiessa, kuinka monta 
logiikkavirhettä tekijät ovat saaneet yhteen 
ja samaan peliin. Gremlin on yksinkertaisesti 
jäänyt laiturille seisomaan Resident Evilin ju- 
nan lähtiessä. 

Toivottavasti avaruusolennot eivät koskaan 
näe tätä peliä, sillä muutenhan he voivat 
posauttaa hajalle koko planeetan. 


John 39 
YHTEENSÄ 
Epälooginen ja vaikeasti 
ohjattava, 
merkityksetön 
seikkailu. 


SUPER POWER 


Elokuvan tavoin peli rakentuu jättiläis- 
mäisen Gothamin kaupungin tummuu- 
delle ja synkkyydelle. Jopa Lepakkoluola 
on vaitelias, kolkko ja pimeä, ja tästä 
paikasta Batman & Robin käynnistyy. Ar- 
voitusten ratkaisu alkaa vilkaisemalla tie- 
tokoneen sähköpostia, ja pelin roiston, 
Mr. Freezen, ja hänen kätyreidensä py- 
säyttämiseksi on käytettävä harmaita ai- 
vosoluja. Onneksi itse ei tarvitse ajatella 
paljon, koska tietokone osaa analysoida 
ja koota todistusaineiston ja faktat. Yksi 
plus yksi ynnäten selviää, minne konnat 
tulevat iskemään seuraavan kerran. Hy- 
vin yksinkertaista. 

Gothamissa liikkumista varten odot- 
taa kiillotettu Batmobiili kosteassa luo- 
lassaan. Auto on nopea, ja siinä on si- 
säänrakennettu kuularuisku, kehnot jarrut 

.- ja maailman huonoimmat renkaat, jois- 
sa ei ole pitoa millään tienpinnalla. Ei 
voi sanoa, että lepakkoauton paikka oli- 
si tallissa tai että sen rakentajat ovat 
idiootteja, mutta kyllä se on yhtä käyttö- 
kelpoinen kuin lahonnut puuauto ruu- 
sunpunaisilla tukipyörillä. 

Taisteluissa Batman, Robin ja Batgirl 
osoittautuvat taitaviksi lähitaistelu-eks- 
perteiksi. Kovien iskujen ja kipakoiden 
potkujen lisäksi heillä on kokoelma temp- 
puja, joita tuskin voi luokitella "fair play" 
-henkisiksi. Savukranaatit, suihkureput 
ja maalinhakeutuvat ohjukset tekevät 





Paikoin grafiikka on todella hyvää, mutta liian usein 
se sortuu huonoihin animaatioihin. 





Ei mitään erityistä. 








sankareis- W 
ta oikeas- % 
taan aika 
pelkuri- 
maisia. Ei 
nimittäin 
vaadi pal- 
joakaan 
rohkeutta 
rökittää heikkoja polygonipohjaisia kon- 
naparkoja tällaisella arsenaalilla. 


Hauskinta Batman & Robinissa on, että 
siinä on paljon tekemistä. Mikäli haluaa 
ajella Batmobiililla ympäriinsä, niin se käy 
hyvin. Jos haluaa vain roikuskella Lepak- 
koluolassa, niin sekin onnistuu. Ja mikäli 
haluaa metsästää Mr. Freezeä ja Poison 


Ei ole helppoa olla Batman, Robin tai Batgirl. 


Ei järin vaikea eikä järin helppo. Keskitasoa. 














LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Probe 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Kesäkuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Pahuuden hallitessa Gothamia saapuu pimeyden ritari pelastamaan 
kaupunkia. Proben uudessa pelissä ei nahkatrikoisiin pukeudu 
George Clooney eikä Val Kilmer, vaan nyt on sinun vuorosi. 


lvya sekä pysäyttää heidän rötöksensä, 
niin saa kunnioitusta sankarina. Bat- 
man & Robinissa ei ole kiinteitä etene- 
mislinjoja, ja se tekee pelistä ainakin 


erilaisen. 





JOTAKIN PUUTTUU 


Pohjimmiltaan Batman & Robin on kaikkea muu- 
ta kuin kehno. Pelintekijät tuntuvat kuitenkin 
yrittäneen liikaa. He ovat ponnistelleet tehdäk- 
seen pelistä mahdollisimman vapaamuotoisen 
ja ison, ja tämän pitkän prosessin aikana peli- 
tuntuma ja innostus on kadonnut. Esimerkiksi 
grafiikka on paikoin todella hyvää, toisinaan 
taas kamalaa. Pelistä ei oikein löydä sen punais- 
ta lankaa, ja ehkä siksi mielenkiinto katosi 


parissa tunnissa. 


Hyvä ajatus mutta 
huolimaton 
toteutus. 


Martti 72 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Left Field 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — 11. kesäkuuta 
PELAAJIA 1-4 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


NBA Courtsiden grafiikka on erittäin 
korkeaa tasoa ja täysin samaa luokkaa 
PlayStationin parhaiden koripallopeli- 
en kanssa, joten sen ei pitäisi tuottaa 
pettymystä Nintendo 64:n koripallofa- 
neille. Peli saa vielä pientä ekstraa kai- 
kista eri muunnelmista pelaajien liike- 
kuvioissa, jotka tekevät otteluista hyvin 
aidonnäköisiä. Yhdistettynä liukassui- 
seen selostajaan tämä luo valtavan 
NBA-tunnelman. Aluksi tuntee ole- 
vansa oikeassa korishallissa, mutta jon- 
kin ajan kuluttua alkaa selostajien kom- 
mentteihin ehkä toivoa yhtä suurta 
vaihtelua kuin mitä pelaajien liikeku- 
vioissa on. Mutta kokonaisuus on hyvä. 

Äänipuoli tarjoaa myös hienon ko- 
koelman tehosteita, joita kuulee oi- 
keidenkin NBA-pelien aikana, aina tö- 
nimisiä säestävistä "uff”-huokauksista 
kalahduksiin pallon osuessa koriin, pu- 
humattakaan innostuneen yleisön kan- 
nustus- ja buuaushuudoista. 


Tuomareitten suhteen taso on hieman 
niin ja näin. Kyllähän tuomari suureksi 
osaksi noudattaa sääntökirjaa, mutta 
hän tuntuu jostain kumman syystä hie- 
man puolueelliselta rikkeiden huomaa- 
misen suhteen. Ilmiselvä, pelaajan käsi- 
ohjaimensa avulla tekemä virhe ei ole- 


Nyt on vihdoinkin tehty koripallopeli, joka yltää 
Nintendo 64 -peliltä vaadittavalle tasolle. Konamin 


kömpelön NBA Pro '98:n jä 


Ikeen saavat kaikki 


Nintendo 64:n omistavat koripallofanit hyvitystä. 


kaan yhtä selvä virhe, kun sen tekee 
pieni ja ilkeä tietokonepelaaja. Selvim- 
min tämän huomaa hyökätessä, jolloin 
poimiessa palloa korin alta joutuu py- 
sähtymään hetkeksi. Tuolloin kimppuun 
hyökkää tietokonepelaaja, joka alkaa 
töniä pallonhaltijaa pois kolmen sekun- 
nin alueelta. Tästä ei koskaan puhalle- 
ta virhettä vaikka se sääntökirjan mu- 


linta. Jos taas arvostaa enemmän pe- 
laajien liikkeiden sujuvuutta ja heidän 
taitojaan, kannattaa satsata NBA Court- 
sideen. Pelin valinta on siis makuasia. 


Joukkueet ovat aina hauskoja NBA- 

lisenssin hankkineessa pelissä. NBA Court- 
siden mainonta on tehnyt selväksi, että 
käytännössä kaikki NBA-pelaajat ovat 


Peli vaatii hieman aikaa, mutta kun kaikki 
ohjaimen toiminnot on opeteltu, voi saada 


kaan on selvä tapaus. Toisessa päässä 
kenttää, kun tietokone pitää palloa pe- 
laajan puolustusalueella ja ihmispelaa- 
ja yrittää ovelasti viedä pallon, kalastaa 
kiero pallonhaltija usein vapaaheiton 
heittäytymällä stunt-miehen elkein ken- 
tän pintaan. Oikeutta? 

No joo. Tämä pikku lapsus poislukien 
on tuomari kuitenkin mies paikallaan. 
Jos kuitenkin omistaa sekä PlayStatio- 
nin että Nintendo 64:n ja haluaa sään- 
nöiltään ehdottoman tarkkaa koripal- 
loa, on NBA Fastbreak '98 ilmiselvä va- 


pelaajansa tekemään kentällä mitä tahansa. 


mukana. Mutta jos joku hetkenkin ku- 
vittelee ja ehkä jopa toivoo, että myös 
Michael Jordan olisi pelissä mukana, 
niin unohtakoon heti moiset haihatuk- 
set. Michael Jordanin dollarihymy lois- 
taa perinteisesti poissaolollaan myös tässä 
NBA-lisenssipelissä. Hän ei kaipaa tar- 
jottuja pikkurahoja ja hänestä on ilmei- 
sesti aivan liian rasittavaa lainata nime- 
ään koripalloa rakastavan nuorison käyt- 
töön. Niinpä saamme tyytyä Pippenin 
ja Rodmanin kaltaisiin sankareihin, mikä 
ei sinänsä ole huono juttu. 


SUPER POWER 





HYVÄÄ KORIPALLOA MYÖS NINTENDOLLA 
Nyt on todistettu, että hyvä koripallopeli osataan tehdä myös Ninten- 
don verstaalla. Kaltaiseni vanha korikettu saa näin syytä myhäillä 
tavallista enemmän, ja kanssani myhäilevät myös monet Nintendo 
64:n omistajat, joille Konamin NBA Pro '98 oli kauhea pettymys. Tämä 
peli on, jos ei markkinoiden paras koripallopeli, niin ainakin korjaus 
koripallon maineelle Nintendon konsolimaailmassa. Grafiikka on täy- 
sin kelvollista, selostajat hyviä, ja ohjaus todella toimiva Konamin 
katastrofaaliseen yritykseen verrattuna. 

Kirotun hyvä koripallopeli. Onnittelut kaikille Nintendo 64:n 
omistajille. 


John 85 





WELCOME TO 


PORTLAND 7772 





LEFT FIELD OPPII 
En ole koskaan arvostanut Left Fieldin 
aikaisempia koripallopelejä, mutta nyt 
he ovat oppineet tekemään hyviä pelejä. 
NBA Courtside on nimittäin viihdyttävin 
ja täydellisin koripallopeli pitkään aikaan. 
Se vaatii hieman aikaa, mutta kun kaikki 
ohjaimen toiminnot on opeteltu, voi saa- 
da pelaajansa tekemään kentällä mitä 
tahansa. Realistisempia otteluita on ol- 
lut harvassa urheilupelissä. 

Topi 90 





GRAFIIKKA 82 TUNTUMA 89 

Erittäin komea ja Harlem Globetrottersin sielu. Todiste että koripallopeli voi todellakin toimia myös 
Nintendo 64:llä. 

KÄNET 88 HAASTE 88 

Erittäin hyvät selostajat, jotka pysyvät mukana NBA-koripallo on suuri haaste. 


tapahtumissa. 








SUPER POWER 











YHTEENSÄ 


Toistaiseksi paras koripallopeli 
Nintendo 64:llä. 
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E LUONNE Urheilu 

> JULKAISIJA BMG Interactive 

E VALMISTAJA > — Z-Axis 

= JAKELU pt 

a MYYNNISSÄ Nyt 

H PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 





Z-Axisin tarjokas vuoden jalkapallopeli- 
en runsaaseen kaartiin on toisenlainen 
kuin muut. Aluksi Golden Goal voi vai- 
kuttaa kulmikkaalta ja rumalta peliltä, 
mutta se tarjoaa joukosta eroavan peli- 
tunteen. Kyse onkin siitä, onko se hyvä 
vai huono. 





Peliin on helppo päästä mukaan ja otte- 
luista kehittyy pian tapahtumarikkaita. 
Tempo on hitaampi kuin useimmissa muissa 
peleissä, ja joskus ottelut tuntuvat etene- 
vän melkein hidastettuna. Tämä ei kui- 
tenkaan ole haitta, päinvastoin, se tekee 
suunnitellusta pelaamisesta helpompaa. 
Hienouksia ei ole juuri käytössä kanta- 
pääsyöttöä ja lentolaukausta lukuun ot- 
tamatta. Puskut toimivat kuitenkin pa- 
remmin kuin muissa futispeleissä, ja ker- 
rankin pelaajalla tuntuu olevan mahdol- 
lisuus päättää, minne päin palloa puka- 
taan. 

Maalinteko on sen sijaan pelottavan 
vaikeaa. Kun pelaaja ampuu maalia koh- 
ti, ilmestyy pieni maalitaulu, joka on noin 
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Karkeaa ja yksinkertaista, mutta samalla aika 
hurmaavaa. Pelaajien kasvot ovat naurettavia. 


ÄÄNET 83 


Ärsyttävien selostajien sijasta Z-Axis antaa pelaajien 
huudella toisilleen. 


puolen sekunnin aikana sijoitettava oike- 
alle kohdalle maalia. Mutta maalivahti 
tuntuu aina lukevan ajatukset, ja lisäksi 
kamera ei usein pysy mukana pyörähdyk- 
sissä, jolloin maalitaulu joutuu usein ku- 
van ulkopuolelle ja tähtääminen on mah- 
dotonta. Maalitaulu on ideana hyvä, mut- 
ta valitettavasti Z-Axis on toteuttanut sen 
kömpelösti. 


Golden Goal ei ole kauneimpia jalkapal- 
lopelejä. Z-Axis on tehnyt pelaajista aika 
kömpelöitä ja kulmikkaita, mutta vasta- 
lahjana animaatiot ovat notkeita ja moni- 
puolisia. Valitettavasti niitä ei ole tahdis- 
tettu riittävän hyvin kentän tapahtumiin, 
ja niin pelaajat käyttäytyvät joskus melko 
omituisesti. Mutta tämä on pikkuseikka 
verrattuna viiteen kamerakulmaan, joista 
yksikään ei anna kunnon yleiskuvaa peli- 
kentästä. On vaikea tietää joukkueen mui- 
den pelaajien sijaintia ja siten monet hie- 
not hyökkäykset katkeavat ennen aiko- 
jaan. 

Pakollisen MM-turnauksen lisäksi pelis- 


Hyvien kamerakulmien puute tekee otteluista 
tarpeettoman hosuvia, mutta hidas rytmi miellyttää. 








Pari turnausta lisää ei olisi haitannut. 





Englannissa tämä peli on nimeltään Three Lions, aivan kuten maan 
jalkapallomaajoukkue. Se riittää ehkä myymään peliä siellä, mutta 
muualla maailmassa nimenä on Golden Goal. 





sä voi pelata vain ystävyysotteluita, eivät- 
kä useammat turnausmuodot olisi hai- 
tanneet. Englantilainen versio Three Lions 
sisältää myös Englannin liigan, mutta me 
saamme tyytyä 52 maajoukkueeseen. Z- 
Axis olisi tässä suhteessa voinut antaa 
enemmän vastinetta rahoillemme. Three 
Lions myy varmasti hyvin Englannissa, 
mutta muu maailma ei erityisemmin in- 
nostu. 


KESKENERÄINEN 
Aluksi pidin Golden Goalia tarkkana. Sen rauhallinen 
rytmi ja täsmälliset animaatiot toivat virkistävää vaihte- 
lua muiden jalkapallopelien kuumeiseen toimintaan, 
enkä erityisemmin piitannut hieman puuromaisesta gra- 
fiikasta. Mutta ajan mittaan aloin ärtyä. Golden Goalis- 
sa on yksinkertaisesti liikaa pikkuvirheitä, jotta jaksai- 
sin viihtyä sen parissa muutamaa ottelua pitempään. 
Pelaajat puuroutuvat liian usein, kamera ei seuraa peliä 
ja komean maalin tekeminen on lähes mahdotonta. Z- 
Axis on rakentanut rungon oikein hyvälle jalkapallope- 
lille, mutta Golden Goal olisi vaatinut vielä enemmän 
työtä, jotta siitä olisi tullut todella pelattava. 

Mikko 80 






Näppärä peli, joka valitettavasti 
kärsii monista 
pikkuvirheistä. 
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Dead Ball Zone ei ole mikään kiltti peli. Moottorisaha ja kuularuisku 


Dead Ball 








eivät ole kaikkein urheilullisimpia pelivälineitä, ja rautapallo 
tekee todella kipeää osuessaan pehmeisiin kasvoihin. 


Pelikenttä ei Dead Ball Zonessa ole kovin- 
kaan kummallinen. Se muistuttaa mitoil- 
taan käsipallokenttää ja maalit ovat ken- 
tän päädyissä. Epätavallisempia piirteitä 
ovat alueelle sijoitetut voimakentät, jot- 
ka vaikuttavat palloon muuttaen sen suun- 
taa ja nopeutta yllättävästi. Nämä alueet 
eivät ole otteluissa kovin tärkeitä, vaikka 
ne ovat antaneet nimensä koko pelille. 
Aluksi on tarjolla kaksi kenttää ja 14 bru- 
taalia joukkuetta, joiden 16 pelaajasta kor- 
keintaan kahdeksan voi olla kentällä. 


Pelitapa muistuttaa vah- 
vasti käsipalloa. Palloa kul- 
jetetaan käsin ja se heite- 
tään maaliin. Rajut taklauk- 
set ja aseet ovat kuitenkin 
sallittuja, ja niinpä pelaa- 
jat ennen pitkää vuotavat 
verta, oksentavat ja lyy- 
histyvät kentälle. Tässä 
kohtaammekin tämänkal- 
taisten pelien klassisen on- 
gelman. Kun kentällä sal- 
litaan näin paljon väkival- 
taa, käy itse urheilu hel- 
posti mielenkiinnottomak- 
si ja ikäväksi. Jos joukkue 
ei saa taktiikkaansa toimi- 






Epäselvä ja kulmikas grafiikka ei tee muotoilulle 
oikeutta. 











maan, koska puolet pelaajista on telottu, 
urheilun motiivi katoaa ja näin peli-idea 
tekee suoranaisen itsemurhan. 
Esimerkiksi Riotissa pelaajat puuroutui- 
vat jatkuvasti suuriin kasoihin, ja ottelut 
olivat kaikkea muuta kuin viihdyttäviä. 
Dead Ball Zone ei ole yhtä paha, mutta 
siinäkin on jatkuvasti liikaa väkivaltaa, jotta 
peli todella kulkisi. Pallourheilu ei myös- 
kään ole hauskimmillaan, jos siinä ei ole 
muita liikkeitä kuin laukaus, syöttö ja tak- 
laus, tai jos joukkueen taktiikkaa tai muo- 
dostelmaa ei voi säätää. 


Onneksi Dead Ball Zones- 
sa on hyvä liiga. Joukku- 
etta voi johtaa koko kau- 
den läpi, ja tuona aikana 
pelaajat voivat kehittyä tai 
harjoitella eri osa-alueita. 
Oman joukkueen omista- 
minen ja treenaaminen an- 
taa pelille lisää käyttöikää, 
mutta hauskinta on silti 
pelata kaveria vastaan. 
Grafiikka ei ole täysin 
onnistunut. Rage on ke- 
hittänyt hyvän konseptin 
ja tyylin, joka on johdon- 
mukainen ja maukas. Pe- 





Ohjaus on liian yksipuolinen ja taktikointi on 
vaikeaa. 








LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA GT Interactive 
VALMISTAJA Rage 
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Zon 


laajien karkean väkivaltainen käytös on 
kumman hauskaa katsottavaa, mutta ot- 
telujen aikana kentän tapahtumat käyvät 
epäselviksi suttuisten pelaajien ja ylimitoi- 
tetun väripaletin vuoksi. Tekijöiden olisi 
kannattanut kehittää puhtaampia poly- 
goneja eikä leiskuvia valotehosteita, jotka 
tekevät kuvaruudusta vilkkuvan neonkyl- 
tin. Dead Ball Zone ei ole yhtä hyvä kuin 
Speedball, lajityypin kuningas, mutta se ei 
myöskään ole yhtä huono kuin Riot. Yksin 
pelatessakin Dead Ball Zone on mukava ja 
kahdella pelaajalla se voi olla todella hauska. 





HUKATTUA VÄKIVALTAA 
Olen aina ollut hieman epäilevä tämäntapaisten pelien 
suhteen. Aina siitä asti kun Games Workshop julkaisi 
lautapelinsä Bloodbowlin useita vuosia sitten, minusta 
on tuntunut melko teennäiseltä keksiä väkivallalle ra- 
kennettuja urheilulajeja. Kyllähän kovat kamppailut 
ovat paikallaan, mutta mieluummin tartun beat 'em 
up- tai shoot 'em up -peleihin tyydyttääkseni verenhi- 
moni. Tässä pelissä väkivalta asettuu urheilun tielle ja 
se on sääli. Idea on nimittäin toimiva ja pelistä olisi 
tullut paljon parempi, jos siinä olisi ollut enemmän 
liikkeitä ja taktikointia. Dead Ball Zone ei ole huono, ja 
ohjelmointi on selvästi pätevien ammatti-ihmisten työ- 
tä. Mutta se olisi voinut olla niin paljon parempi. 
Mikko 83 


Mukava mutta ei 
mikään Speedball. 





Teknoa ja erilaisia brutaaleja väkivallan ääniä. 
Tunnelma on siis oikea. 





SUPER POWER 


Liigassa saa kunnon vastuksen ja kahdella pelaajalla 
peli kestää pitkään. 
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Splash! Iso vesipisara putoaa ruudullisel- 
le pelikentälle, joka näyttää tyhjyydessä 
pyörivältä shakkilaudalta. Pelaajan on 
mahdollisimman nopeasti rakennettava 
erimuotoisista putoilevista palikoista ai- 
taus pelikentälle, jotta vesi ei valu pois. 
Mutta se on helpommin sanottu kuin 
tehty. 

Alussa palikoita on neljää eri muotoa: 
pitkulaisia suorakulmioita, T-mallia, ne- 
liöitä ja 90 asteen kulmassa olevia. Nope- 
asti ajattelemalla ja palikat alusta asti 
oikein sijoittelemalla vettä voi kerätä tal- 
teen alusta alkaen. Siitä voi esimerkiksi 
koota pientä järveä, mutta heti kun pie- 
nikin lampi on luotu kuvaruudulle, puto- 
aa taivaasta takuuvarmasti ilonpilaaja, 
kalanmuotoinen pommi, jotka on paras- 
ta räjäyttää jossakin pelikentän kulmas- 
sa. Sillä jos pommi tekee reiän kenttään, 
juoksee vesi pois kuin kylpyammeesta 
tulpan poistamisen jälkeen. Kahta pom- 
mia ei kuitenkaan pidä räjäyttää samas- 
sa kulmassa heti peräjälkeen, koska tuol- 
loin koko lauta voi luhistua. 

Taivaasta ei sada vain pomme- 
ja. Silloin tällöin sieltä putoaa myös 
tulipalloja, jotka kuumuudellaan 
voivat höyrystää pois kaiken kerä- 
tyn veden. Tuolloin saa hieman 
lisäaikaa rakentaa reunat korke- 
ammiksi. Eräillä tiilillä voi myös 







Siisti ja toimiva. 





Hyvää musiikkia ja nasevia pikku tehosteita. 





tasoittaa kohoumia, jotta vedelle jää 
enemmän tilaa altaaseen. Kun vesi uh- 
kaa tulvia jostakin yli, osoittaa vilkkuva 
nuoli vaarapaikkaa, ja mikäli tuolloin ei 
toimi nopeasti, valuu vesi yli ja peli päät- 
tyy. Jos taas on varmakätinen ja saa ra- 
kennettua korkean altaan, voivat vaak- 
kuvat ankat lentää vieraiksi padolle. Tämä 
merkitsee tietysti bonuspisteitä. 













Aluksi vaikeaselkoinen. 


Rakentuu klassiselle arvoituspeli-idealle. 









Kaikki arvoituspelien ystävät saavat nyt vettä myllynsä. Tetris 
tuottaa loputtomasti muunnelmia eikä käy koskaan ikäväksi. 
Wetrix on toistaiseksi kostein 
kopio mutta senkin 
peli-idea vaikuttaa 
vedenpitävältä. 


Welrix 


Wetrix on pohjimmiltaan täysin Tetriksen 
kaltainen. Se vain käyttää vesiteemaa ja 
modernia grafiikkaa. Peliä voi luonnolli- 
sesti pelata myös kahdestaan, jolloin se on 
lähes yhtä hauska kuin Tetris-ottelu, ja 
mikäli pelissä pääsee pidemmälle, kohtaa 
aikanaan bonuskenttiä ja jäätäviä viholli- 
sia. Miinuksena Wetrixissä — toisin kuin 
Tetriksessä, joka joskus tuntuu nauretta- 
van yksinkertaisesti suunnitellulta- on sen 
kenttien vaikeatajuisuus, mikä johtuu kol- 
miulotteisuudesta. Putoilevia palikoita on 
vaikea sijoittaa haluttuun paikkaan, kos- 
ka kentälle lankeavat varjot sotkevat pe- 
laajaa. Pelistä riittää kuitenkin hupia pit- 
kään, sillä se paranee koko ajan ja sen 
edetessä pinnan alta nousee esiin aina 
uusia piirteitä. 


OCEAN EI OLE UPOKSISSA 
Koska vesi esiintyy useissa eri muodoissa, siis vetenä, 
jäänä ja höyrynä, on se täydellinen palikkapelin ra- 
kennusaine. Idea vesipadon rakentamisesta on haus- 
ka ja on myös mukavaa saada ankkoja palkkioksi, kun 
vettä on niin paljon, että sen pinnalle muodostuu jo 
pieniä aaltoja. Ocean on onnistunut oikein hyvin ve- 
den toteuttamisessa, sillä se näyttää todella aidolta. 
Sitä paitsi musiikki sopii erittäin hyvin järvien raken- 
teluun. Kesän vesileikkini ovat jo alkaneet. 

Loviisa 87 


Kuin Tetris moderneissa 
vaatteissa ja 

erilaisessa 

miljöössä. 
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Tommi Mäkinen 





Rally 


Suomi ei kielivalintana ole tv- 
pelien kaikkein tavanomaisim- 
pia vaihtoehtoja. Tarina ei ker- 
ro, onko tämä rallin maailman- 
mestarimme Tommi Mäkisen 
oma vaatimus. Lehdistötiedot- 
teen mukaan Tommi on kuiten- 
kin ollut hyvin tyytyväinen pe- 
liin, jossa hän on mukana myös 
kilpailijana erityisessä Challen- 
ge Tommi Modessa. Muut peli- 
muodot ovat tavanomaisempia: arca- 
de, aika-ajo kummitusauton kanssa, 
kaksi pelaajaa jaetulla kuvaruudulla ja 
päänumero Championship. Suuri tur- 
naus käsittää yli 60 kilpailua 15 eri 
radalla ympäri maailmaa. Jokaisella kil- 
pailupaikalla ajetaan neljä kilpailua, 
joiden vaikeustaso muuttuu asteittain 
ratojen tavoin. Radat voi myös ajaa 
peilikuvana. Omaperäisenä piirteenä 
voivat myös kolme tie- 
tokonevastustajaa ek- 
syä checkpointilta, jol- 
loin voi joskus päätyä 
ajamaan loppukilpai- 
lua yksin. 


Alussa on valittavana 
yhdeksän täysin au- 
tenttistaralliautoa.Tie- 
pohja ja sääolot vaih- 
televat melkoisesti aina 
sorasta ja auringon- 
paisteesta jyrkkiin mä- 
kiin ja lumeen, joten 
autoa kannattaa hie- 
man varustella kilpai- 
lujen välillä. Jousitus, 
renkaat ja vaihdelaa- 
tikko ovat tärkeimmät 
askartelun kohteet, 
mutta valitettavasti 
radasta ei saa tietoa ennen kilpailua, 
joten kokemukset on kerättävä muis- 
tiin seuraavaa kilpailua varten. Monet 
radat ajetaan öisin mausteenaan ki- 
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Komeaa ja nopeaa mutta liikaa välkettä. 


ÄÄNET 70 
Tehosteet kelpaavat mutta musiikki haisee. 
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POSITION 





Autopelien tämänhetkinen tiukka kilpailu ei 
pelota Europressiä, joka debytoi 
juuri rallipelillä. 


maltelevat valotehosteet, 
jotka kuitenkin paikoin 
näyttävät siltä kuin joku 
olisisuunnannut spotligh- 
tin autoon sen sijaan että 
olisi varustanut sen ajova- 
loilla. 


Pelin selvästi omaperäisin 
hienous on mahdollisuus 
rakentaa omia ratoja. 
Helppokäyttöinen editori 
kokoaa radan yhteen pa- 
lasista hieman samaan ta- 
paan kuin vanhat kunnon 
autoradat koottiin. Mut- 
ta nyt voi valita myös ra- 
dan pinnan, kallistuman, 
sääolot ja muuta pientä 
hyvää. Vaikka editori on 
perintöä Europressin aikai- 
semmasta PC-pelistä, on oman tienpätkän 
rakenteleminen vaivatonta. Toimivan ja haus- 
kan kilparadan rakentaminen vaatii kui- 
tenkin hieman enemmän harjoittelua — 


TUNTUMA 71 


Aito ajotunne puuttuu. 


HAASTE 80 


Ratojen määrä ja rataeditori lisäävät elinikää. 
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ensimmäinen yri- 
tyksemme tuotti 
hyvin jyrkkiä ja li- 
peviä mäkiä, joita 
pääsi ylös vain 
pienimmillä vaih- 
teilla. Haastavaa 
mutta ei pidem- 
män päälle kovin 
hauskaa. 





FLIPPERITUNNELMAA 

Rallipelin julkaiseminen juuri nyt lienee tulosta erit- 
täin huonosta ajoituksesta tai puhtaasta tyhmyydes- 
tä. Europress on saavuttanut mukavaa menestystä PC- 
pelillään ja Tommi Mäkinen Rally on suora johdannai- 
nen International Rally Championshipista. Tämä pe- 
rintö paistaa läpi hyvässä ja pahassa. Pelirakenne on 
viihdyttävä ja editori on pelin hauskin ja omaperäisin 
piirre. Se toimii kehnosta käyttöohjeesta huolimatta 
hämmästyttävän hyvin pelastaen koko pelin. Grafiik- 
ka on komeaa, vaikka siinä onkin liikaa välkettä. En 
kuitenkaan ymmärrä Dual Shockin hienoutta kun 
sormet puutuvat keikkuessa muutaman tunnin ajan 
sorateillä. 

Tommi Mäkinen Rallyn suurin puute on tuttu 
ajotunteen ongelma. Ei ole mitään iloa huristella 
kauniisti valaistuissa ja eksoottisissa miljöissä, kun 
auto käyttäytyy kuin se olisi sekoitus liitokonetta ja 
radio-ohjattavaa autoa. Edes Tommi Mäkinen ei saa 
huippuunsa trimmattua, nelivetoista ralliautoa pon- 
nahtelemaan poikittain vuorenseinämän ja kilpaili- 
jan välillä kuin se oli flipperin kuula ilman mitään 
painoa tai painopistettä. En ole mikään ylimitoitetun 
realismin ystävä, mutta ajamisen tunnetta pitäisi löy- 
tyä rallipelistä. Sitä tässä pelissä on aivan liian vähän. 
Valitettavasti. 
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YHTEENSÄ 


Mukava rallipeli omaperäisillä 
piirteellä. 
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Jo ensimmäisestä pelistä lähti- 
en Psygnosiksen Power Soccer 
-sarjalla on ollut oma tyylinsä. 
Realistinen simulaatio on saa- 
nut väistyä räjähtävän futiskiih- 
kon, brutaalien taklausten ja 
vinkuvien kutien tieltä, eikä 
monikaan muu peli tarjoa sa- 
maa yhtä suoraviivaiseen tyy- 
liin. Mutta tämä erilaisuuden 
ilo käy toistuessaan ikävystyt- 
täväksi, ja ellei Psygnosis tee 
jotain uutta Power Soccer -pe- 
leilleen, unohdetaan ne kohta 
kokonaan. 





Adidas Power Soccer '98 on 
edellisten pelien tavoin täynnä 
erikoistemppuja ja akrobaattisia 
pelaajaliikkeitä. Tyylistä pitävät 
voivat nautiskella eri puolilta maa- 
ilmaa kerätyillä yli 200 joukku- 
eella sekä mahdollisuudella pe- 
lata yhtätoista liigaa ja maail- 
man yhdeksää suurinta jalkapal- 


Adidas 


Power 


Soccer '98 


loturnausta. Mutta muiden Po- 
wer Soccer -pelien tavoin Simu- 
lation Mode toimii huonosti ja 
vain arcade-muunnelma viihdyt- 
tää ainutlaatuisella tyylillään. 
Grafiikka ei ole sen parempaa 
kuin aikaisemmissa peleissä. Se 
kulkee melko nopeasti, mutta 
pelikenttä on yhtä suttuinen ja 





epäselvä kuin ennenkin. Ko- 
meinta pelissä ovat pitkä mutta 
typerä intro ja erilaiset Adi- 
daksen mainokset, mutta nämä 
sopisivat paremmin Eurospor- 
tille. 

Psygnosiksen julmaa futis- 
tyyliä rakastavat tulevat pitä- 
mään myös tästä pelistä, mut- 
ta Adidas Power 
Soccer '98 ei si- 
sällä tarpeeksi 
uutta ollakseen 
hintansa arvoi- 
nen. 
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Jäykkää ja välkkyvää kuten tavallista. 


Ei parannusta täälläkään. 
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Silicon Dreams on aikaisemmin 
tuottanut kolme jalkapallope- 
liä PlayStationille. Mikään niis- 
tä ei ole ollut erityisen komea, 
mutta niissä on ollut riittävän 
hyvä pelitunnelma grafiikan 
puutteiden vastapainoksi. Mut- 
ta World League Soccer '98 ei 
sisällä hyvää ohjausta, joka hy- 
vittäisi ala-arvoisen grafiikan. 
World League Soccer '98:n 
pelaajat ovat harvinaisen velt- 
toja. Heidän polygonipohjaiset 
ruumiinsa eivät näytä lainkaan 
realistisilta, eivätkä ne edes so- 


Vaatii hieman kärsivällisyyttä. 





Tyylistä todella nauttivat voivat pitää hauskaa, 


varsinkin neljällä pelaajalla. 


World League 
Soccer 98 


vellu jalkapallon pelaamiseen. 
Puskut ja kantapääsyötöt on 
ohjelmoitu peliin, mutta kau- 
hean kontrollin vuoksi pelaa- 
jia on vaikea saada edes juok- 
semaan oikeaan suuntaan. 
Parasta World League Soc- 
cer'98:ssa on joukkueiden run- 











saus. Muun muassa 
Italian, Ranskan, Espan- 
jan, Hollannin, Saksan, 
USA:n ja Japanin liigat 
ovat edustettuina, joten suo- 
sikkijoukkue löytyy varmasti 
World League Soccer '98:sta. 
Lisäksi pelin yhdeksässä liigas- 
—, saonneljäerilais- 
= ta kilpailumuo- 
toa. 
Kokonaisuute- 
na World League 
Soccer '98 ei ole 
paljoakaan. Sili- 


Jalkapallon Mortal Kombat 
Trilogy. 








con Graphics on juuttunut 


vanhoille jäljilleen ja heidän 
nyt uudeksi kutsumansa fu- 
tispeli ei ole paljoakaan pa- 
rempi kuin heidän kaksi tai 
kolme vuotta sitten tekemän- 
sä pelit. Nykypäivän pelike- 
hityksessä ajantasalla pysy- 
minen vaatii paljon enem- 
män. 

Mikko 67 
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Kulmikkaat ja jäykät animaatiot tekevät pelistä 


epäuskottavan. 


Selostaja on ärsyttävä ja on parhammillaan 


sammutettuna. 


Olympic Soccer ja Soccer '97 olivat hauskempia. 


Silicon Dreams on pudonnut 


kyydistä. 





Seurajoukkueiden määrä on pelin ainoa hyvä puoli. 











SUPER POWER 


N GRAN TURISMO 


PlayStation 


FI... at . : : m E 2 Tä W 


E SN 
Total NBA 98 i Gran Turismo 
118 ; 


1248 


N kua 


4 VT ML 


ACEDFF 
K= /f 








Suomen johtava pelikerho Plutonia Gameclub on jo pitkään ollut kaikkien 
PC-pelaajien paras paikka hankkia edullisia pelejä. 

Nyt myös PlayStation pelaajat pääsevät nauttimaan Suomen parhaista 
pelitarjouksista. Valitse omasi ja tilaa, säästät jopa yli 100 mk kaupan 
hintoihin verrattuna! 




















' jm KATKI NÄ MAED O S AATIEIITIIYESSÄSI 
ERUOIMIIN SUUTKIMIRVAN [PEUIKUTTETID) D 


UU p Le u KU 


Plutonian jäsenenä pääset nauttimaan erittäin edullisista postikuluista. 
Postikulut ovat aina PlayStation pelin tilatessasi vain 19 mk! (Useampia kerralla - 29 mk) 


s et 2 i BYRMteA MIEI MAN 
: PlayStation a | Jäsenenä sinun ei tarvitse maksaa tilaamiasi tuotteita heti, 
sa H i vaan saat aina kaksi viikkoa maksuaikaa. (Liittymistarjous toimitetaan postiennakolla) 


KUUBICEHTI 


Jäsenenä saat mahtavan pelilehden 12 kertaa vuodessa täysin ilmaiseksi! 


FRAARNEMN 


Jäsenenä saat ostaa pelejä honushintaan eli huomattavasti kaupan hintoja edullisemn 
Jäsenenä saat pelejä myös täysin ilmaiseksi. 


TN ONI YIULUIPN. 


inulle haluamani huippuedullinen peli tuliaishintaan + toimitusmaksu 39 mk. 
Valitsemani pelin saan tuliaishintaan, jonka jälkeen sitoudun ostamaan kolme klubihintaista 
odenssi: isestäni. Mikäli eroan klubista täyttämättä ostositoumustani, minulta 
sen ja normaalihinnan välinen erotus. Jos palautan avaamattoman Plutonia 
, minusta ei tule jäsentä. Gameclub 


i maksaa 
— | N postimaksun 


elin tilausnumero! 
joimitetaan postiennakolla, jatkosssa saat jäsenenä aina 14 päivää 

















! ams 
PlayStation = i Nimi: Syntymäaika 











Lähiosoite: Puhelinnumero: 


FIN i ji "Z i numero: Postitoimipaikka: astua MOTT v 
- a Fantasy VII E E Sopimus 00100-886 
i 


Huoltajan nimenselvennys: 00003 HELSINKI 

souKmesorr 
PlayStation 
n istaan allekirjoitettuna! Tarjous on jtm Eutan 


tsellään oikeliden jäsen den h hyväksymisestä 
jaan huoltajan allekirjoitus ja nimenselvennys. 





Super Pöwe 


VINKIT 
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SUPER POWE S VINKIT 





L EGMONT KUSTANNUS OY AB 


Pistä vinkit kiertoon 


Nintendon iloisessa pelissä Yost 

paninsa säntäilevät innolla ympäriins 

kovin pitkä, mutta siinä on joka tapaui 

suuksia, kuten kaksi mustaa pelatta 

sen löydät toisen kirjan toiselta kentält 
Kentän pohjalta voit löytää Miss 
vierestään tulppaanin. Syö 
kentän huipulle, minne voit 





33 107 TAMPERE | 


kaunis pikseligrafiikka 


vien välillä. Hyppää kälmesti pä e pi i 


tason huipulle, ja ammu siellä. ole 
merkkiä. 

Saat munan, joka sisältää toisen 

Yoshin. Se voi syödä mitä ta- 

hansa, mukaan lukien mustat 

Shy Guyt. 


Kolmannella sivulla on kaksi val- 
koista Yoshia. 
Kolmannella tasolla kul- 


peli-i 
se oikkapeli parhaim- 
elä hauskempi se on 








WCW VS. NWO WORLD TOUR - 
— NINTENDO 64 


Nintendo 64:n tois- 
taiseksi ainoa pai- 
nipeli antaa toteut- 
=== taaaggressioitake 

= hässä, mikä on tie- 

= tysti hauskaa. Vie- 
lä mukavampaa 
paini voi olla alla 
olevien fuskujen 
ansiosta. 


Challengessa voit 
= löytääkätketytpai- 
— nijatjosselviätseu- 
raavissa tehtävissä: — 





SNOWBOARD KIDS . = 
NINTENDO 64 n DDP: voita WCV.. 
= | Savage: voita NWO. 
Snowboard Kidsin vauhtihullut nuoret tekevät ahkerasti temppuja laudoillaan, Wrath: voita DOA. — 
mutta vaikeimpia temppuja ei ole helppo saavuttaa. Jokaisella hahmolla on Glacier: voita Independent Union. 
oma erikoisuutensa, ja näin saat ne toimimaan: ,  ——| Joe Brusier: voita WWW3 Heavyweight. , 
. Black Widow: voita WWW3 Supercruiser. 









































Linda: Pidä A pohjassa ja paina Ylös, Alas, Ylös, Alas. 


Slash: Pidä A pohjassa ja paina Ylös, Alas, Ylös. - . , W 

tai: Pidä A pohjassa ja paina Vasen, Oikea. Saadaksesi välineitä, kuten tuolin tai pöydän, mene kehän nurkkaan ja paina C- 

Tommy: Pidä A pohjassa ja paina Ylös. Pyöritä sitten sauvaa Ylös. Tämä toimii aina * ja Hoganin osalta, mutta muilla painijoilla vain 
kokonainen kierros ja päästä sitten A. == joskus 

Jam: Pidä A pohjassa ja paina Vasen, Oikea, Vasen, Oikea. = 00 Voit myös repiä naamion pai ijalta, joka! makaa kehässä kasvot ylöspäin, joskin 

tai: Pidä A pohjassa ja paina Alas. Pyöritä sitten sauvaa vain painijoilla Syxx ja Ric Flair. Mene vain makaavan painijan kasvojen eteen ja 


kaksi kokonaista kierrosta. = paina A seitsemän kertaa peräkkäin, niin paljastat hänen kasvonsa. 


MOTORHEAD 
PLAYSTATION 


Ruotsalaisen 
Motorheadin 
kaikkia ratoja 
ei ole helppo 

— selvittää, ja 
niinpä annam- 
me nyt pientä 
vetoapua. Seu- 
raavat koodit 
avaavat lukitut 
radat: 


Round 1: COWRULES 
Round 2: FRAGTIME 
Round 3: TURBOMOS 
Hurjimman auton saat käyttämällä koodia LASTCODE, - nämäkin 
bonukset voivat auttaa: — 
INSANITY: parempi pito 


SOFTHEAD: Speedy View  —=— =. ; 
SUPERCAR: Overhead View MORTAL K KOMBAT MYTHOLOGI ES: SUB ZERO 
NOCHEATS: Sulkee yllämainitut fuskut. - NINTENDO 64 


Midway on julkaisi viimeisimman n lisäyksensä. Mortal Kombat -sarjaan Gn 
= do 64:llä, mutta valitettavasti se ei ole kovin hyvä. e! hauskemman siitä 
— ehkä saa seuraavilla tempuilla. 
Pelataksesi kahdella i hahmolla j ja saadaksesi myös ikuisen elämän, tee 
seuraavasti: 


| Anna Hikkori mennä pai matta mitään nappia. Kun ensim- 

| mäinen hahmoruutu ilmestyy, syötä koodi Z, B, A, L, A, Z, jolloin ääni 
sanoo "Perfect!" ja kuvaruutuun ilmestyy sininen ja punainen kysy- 

| mysmerkki. Käynnistä sitten peli tavalliseen tapaan, j ja sinulla pitäisi 
oila mahdollisuus valita Khameleon j ja Smoke samoin n kuin ikuinen 
hk  — 


SUPER POWER 














LIMNIA 





joitakin kätkettyjä ratoja. Fusk 
ptions-valikkoon. 


RESIDENT EVIL 2 
PLAYSTATION 


Saadaksesi uudet asut Leonille j ja Clairille sinun on | pelattava. 

B-peli läpi arvosanalla A. Kun olet selvittänyt molemmat ' tehtä-- 
vät, kuvaan ilmestyy sotilaspukuinen zombie. Aloita uusi peli 
vanhalla arvosanalla. Mene poliisiasemalle poimimatta. mitään. 





poimi ase ja tähtää hänen päätään. Kun hänet on eliminoit tutki = 
ruumis niin tt avaimen. Se avaa Dark K ju "- 


Sinun on saatava arvosana A molemmista. 
pelata erittäin vaikean tehtävän Umbrellan ag 
sa. 


vak olevat salaisuudet. Tämän armi , 
salaisen tehtävän hengenvaarallisena Tofuna... — 





STAR WARS: - 
MASTERS OF 
TERÄS KÄSI 
PLAYSTATION 


Kotoisasti nimetty Star — 
Wars: Masters of Teräs 
Käsi tarjoaa ensimmäis=— 5 
tä kertaa tilaisuuden 
nähdä Han Solo, Leia, 
Chewbacca ja kumppa- - 
nit mätkimässä toisiaan. =. 
Peli ei kuulu parhaisiin | 
— Star Wars -tuotteisiin, 
mutta on nytainakin pik- 
kuhauska. - 
Hieman hupaisampi se 
on, jos kaikilla hahmoil- 
la on isot päät. Tämän efektin saat aikaan pitämällä sele t 
hahmon. Pidä sitten select pohjassa kunnes ottelu alkaa 
kätkettyjä hahmoja, jotka tulevat käyttöön kun ol 





Storm Trooper: selvitä peli Han Sololia. 
Darth e selvitä peli Luke Skywalkerilla.. 


Leia orja-vaatteissa: selvitä a W Leialla 00 


= SUPERPOWER 








OUAKE 64 
NINTENDO 64 


Mikäli sinulla on ongel- 
mia Ouake 64:n kanssa, 
on vain yksi asia tehtä- 
vissä: aktivoi fuskuva- 
likko. 

Tästä vaikuttavasta 
valikosta löydät kai- 
ken mitä laiskuri 
tarvitsee. Saat sen 
esiin kirjoittamalla 
0000 0000 0000 
0000 kunnes kone 
sanoo, että se on 
väärä koodi. Tuol- 
loin ilmestyy uusi 
valikko otsikkoruutuun. Siellä voit kahmia aseita ja ammuksia sekä 
käynnistää niin sanotun God Moden. 











WAYNE GRETZKY 


3D HOCKEY '98 
NINTENDO 64 


Midwayn viimeisin Wayne 
Gretzky -peli Nintendo 64:llä 
sisältää paljon fuskuja. Niis- 
tä seuraavalla pääset pelaa- 
maan neljää vanhaa jouk- 
kuetta: Hartfordia, Min- 
nesotaa, Ouebeciä ja Win- 
nipegiä. 
Sinun tarvitsee vain 
mennä Options-ruu- 
tuun ja syöttää koodi 
RELRILEIRILI 
Onnea! 


ROBOTRON 64 
NINTENDO 64 





DUKE NUKEM 64: TIME TO KILL 
Tämä varsin epä- NINTENDO 64 
tavallinen peli jul- 
kaistiin — aluksi 
PlayStationilla ni- 
mellä Robotron X. 
Taannoin se saa- 
pui Nintendo 64:lle 
ja sai uudistetun 
nimensä. Grafiikka 
ei ole erityisen vai- 
kuttavaa, mutta 
sekoitus kiivasta 
ammuskelua ja 
tiettyä nostalgiaa 
tekee Robotron 64:stä mukavan pelin. Olemme kaivaneet esiin pari käyttökel- Alla oleva fusku vaatii hieman enemmän työtä: 
poista fuskua, jotka tekevät pelaamisesta vieläkin hauskempaa. 


Aikaisempien Duke Nukem -pelien tavoin Duke Nukem: Time to Kill tulvii 
salaisuuksia. Jotta fuskut saa toimimaan, on ensin käynnistettävä fuskuvalik- 
ko. Sen teet menemällä päävalikkoon ja syöttämällä koodin Vasen, Vasen, L, L, 
Oikea, Oikea, Vasen, Vasen. Erilaiset fuskut voidaan sitten aktivoida syöttämäl- 
lä koodit päävalikossa. 


Sammuta hirviöt: L, C-Vasen, Vasen, R, C-Oikea, Oikea, Vasen, Vasen, 
Oikea. 

Kuolemattomuus: R, R, R, R, R, R, R, Vasen. 

Aktivoi kaikki esineet: R, C-Oikea, Oikea, L, C-Vasen, Vasen, C-Oikea, 
Oikea. 





Valitse Plasma Cannon ja lataa se täyteen. Ammu sitten kanssape- 
SETUP-VALIKOSSA: laajaasi (sinun on pelattava Cooperativea jotta tämä toimisi). Kun 


LIINIA 


50 lisäelämää: Ylös, Ylös, Alas, Alas, Vasen, Oikea, Vasen, Oikea, C- 
Vasen, C-Oikea, C-Vasen, C-Oikea. 

Game Boy Mode: Ylös, Alas, Oikea, C-Vasen, Alas, Ylös, Vasen, C- 
Oikea, Ylös, Alas. 

Kentän valinta: Alas, Ylös, C-Vasen, Alas, C-Vasen, C-Oikea, Alas, C- 
Oikea. 


PELIN AIKANA: 


Liekinheitin: Alas, Oikea, Alas, Oikea, C-Oikea. 

Ammu kahteen suuntaan: Ylös, C-Ylös, Ylös, C-Ylös. 
Ammu kolmeen suuntaan: Oikea, Oikea, C-Vasen, C-Alas. 
Ammu neljään suuntaan: Alas, Alas, Ylös, C-Oikea. 
Radioaktiivinen Spray: Ylös, Alas, C-Oikea, C-Vasen. 
Kilpi: Alas, Vasen, C-Vasen, C-Oikea. 

Lisää nopeutta: Vasen, Vasen, Oikea, Oikea, C-Ylös. 


SUPER POWER 


ruutu on yhä valkoinen, paina pause päälle ja aktivoi kuolematto- 
muus. Duken pitäisi nyt olla täysin musta. Voit joko pelata leijuvana 
kuolleena ruumiina tai kuolevana Dukena sammuttamalla ja käyn- 
nistämällä näkymättömyyden. 


Seuraava fusku antaa sinun pelata jättiläismäisellä tai pikkuriikkisellä Dukella. 
Sinun on pelattava Cooperativea tai Deathmatchia, ja Cooperativessa sinulla 
on oltava Näkymättömyys päällä ja kaikki esineet aktivoituna. Käynnistä 
Friendly Fire ja käytä koodia, joka aktivoi kaikki esineet. 


Pieni Duke: ammu kanssapelaajaasi Shrinkerillä, käynnistä kuole- 
mattomuus ja sammuta se uudelleen. 

Suuri Duke: Ammu kanssapelaajaasi Expanderilla ja käynnistä God 
Mode juuri ennen kuin hän räjähtää. Sammuta God Mode ja pelaaja 
jää suureksi. 
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LUKIJAKYSYMYKSET 





LUKIJOKIVJEETt 


Heippa! 

Tämä on hieman kiusallis- 
ta, mutta minun on saata- 
va vastaus seuraaviin 
kysymyksiin. 1. Mitä ovat 
polygonit? 2. Mitä 
tarkoittaa RPG? 3. Mitä 
tarkoittaa PAL? 4. Miksi 
luokittelette Crash Bandi- 
cootin ja Crocin tasoloik- 
kapeleiksi, vaikka ne 
näyttävät tosi 
kolmiulotteisilta? 


Barret 





Hei, Barret. 

Suotta häpeilet. Ei ole helppoa 
pysyä selvillä kaikista konsoli- 
maailman lyhennyksistä ja il- 
maisuista. 1. Polygonit ovat 
kolmi- tai useampikulmaisia 
tasaisia pintoja, joista rakenta- 
malla luodaan kolmiulotteisia 
hahmoja tai esineitä. 2. RPG on 
lyhennys lajityypistä Role Play- 
ing Game, siis roolipeleistä. 3. 
PAL on lyhennelmä sanoista 
Phase Alternate Line ja on se 
tv-standardi, joka on käytössä 
täällä Suomessa ja suurimmas- 
sa osassa Eurooppaa. 
Yhdysvalloissa ja Japa- 
nissa tv-järjestelmä on 
NTSC. 4. Toki ne ovat 
kolmiulotteisia tavalla 
tai toisella, mutta taso- 
loikkapelejä silti. 

SUPO 


Shadowrunille, mutta mitään 
sellaista ei koskaan tullut. 


Beam Software lupasi jatko-osan 


Hei! 

1. Shadowrun Super 
NES:llä oli hieno peli. Onko 
sille tehty jatko-osaa tai 
onko sellaista suunnitteil- 
la? 2. Toinen mukava peli 
oli nimeltään E.V.O. (muis- 
telisin). Onko se yhä saata- 
vana vain Super NES:llä? 
Mikko 


Hei, Mikko. 

1. Beam Software suunnitteli 
Shadowrun 2:sta Super 
NES:lle, mutta sitä ei koskaan 
tullut. Nyt he tekevät erillistä 
jatko-osaa Alien Earth, mutta 
sitä ei luultavasti julkaista 
millään konsolilla. 2. E.V.O. on 
Enixin seikkailupeli, joka on 
tehty vain Super NES:lle. 
Mistään jatko-osasta ei 
tietääksemme ole koskaan 
ollut puhetta. 

SUPO 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere 


Hei! 

1. Montako Zelda-peliä 
Nintendo on tehnyt? 2. 
Mitä kuuluu 64DD:n Zeldal- 
le? 3. Onko tulossa mitään 
Zelda-kokoelmaa, joka 
sisältäisi kaikki pelit? 4. 
Mikä Super NES -peli on 
mielestänne eniten Legend 
of Zelda - A Link to the 
Pastin kaltainen? 

David 


Hei, David. 

1. Neljä. Legend of Zelda ja 
Zelda II NES:llä, A Link to the 
Past Super NES:llä ja Link's 
Awakening Game Boylla. The 
Ocarina of Time Nintendo 
64:llä tulee siis olemaan nume- 
ro viisi. 2. Sen teko on aloitettu 
mutta vaatinee pari vuotta. 3. 
Ei. 4. Secret of Mana on epäile- 
mättä paras Zeldan tyylinen 
Super NES -peli. 

SUPO 


, NORAN TURISMO 
PlayStation. 
Gran Turismo 


399,- 





PlayStation 
Need for Speed 3 


349,- 





Dead Ball Zone 


369,- 


World Cup 98 


369,- 


Klonoa 


349,- 


Resident Evil 2 


399,- 





Formula 1 


199,- 


Crash Bandicoot 


199,- 


Descent 2 


249,- 


— Alien Trilogy 


169,- 


Micro Machines 


199,- 















” Playstation. 
Syndicate Wars 


249,- 


PlayStation 
Street Fighter Ex 


129,- 199,- 
LIIKKEEMME 


ia E 


Overblood 





Tomb Raider 


199,- 


Toimituskulut 45 mk / lähetys, tilauksen 


Puolenki elit 










arvon ollessa 300 mk tai enemmän, 








Oulussa: emme veloita toimituskuluja tilauksesta. 
Hallituskatu 11, 90100 OULU PL 26, 90571 OULU via k 
kan PUH: 08 - 33 66 44 Kaikki tuotteet ovat valmistajansa 






tavaramerkkejä. Oikeus muutoksiin 
pidätetään. 


Rautatienkatu 16, 15110 LAHTI Avoinna Ark: 10-18, La:10-14 


Pikachu Genki Genki De Chu, joka on yhteen- 





a chö on SEE NeäKENI malla seuraavan numeron E3- Hei, Niko. 
vain yksi sopiva Nintendon headsetin ja raportin. 5. Parasite Eve. ehtisi 
saa 64DD:n Pocket Monsters Snapin SUPO jeni se 
Pocket asiassa halvempi kuin useim- 
Monsters kanssa. E N 5 
-tyylisestä SUPO mista muista Nintendo 64 - 
pelistä, jotka peleistä, joten tuskin se on 
ovat matkalla . . . ' 
Nintendo Hui hai hellurei. tavallista kalliimpi täällä. 2. 
64:lle. Hei, SuP 1. Tuleeko Zelda - The Ocarina — Musiikki oli raportintekijöi- 
| pk : of Time maksamaan yhtä pal- den oma lisäys. Pelin musiikki 
Hei SuPo. 1. Ilmestyykö Resident Evil 3 jon kuin tavalliset Nintendo 


1. Jos omistaa amerikkalaisen 
Nintendo 64:n, onko silti os- 
tettava myös amerikkalainen 
64DD? 2. Mitä pelejä julkais- 
taan samanaikaisesti 64DD:n 
kanssa? 3. Milloin Turok 2 
ilmestyy Suomessa? 4. Monta- 
ko Pocket Monsters -peliä 
tulee Nintendo 64:lle ja mitä 
ne ovat? 

Markus 


Hei, Markus. 

1. Kyllä. 2. Sitä ei ole vielä päätet- 
ty. Mutta Mario Artist -sarjaa lan- 
seerataan ensimmäisinä kuukau- 
sina, samoin kuin pelejä Mother 3, 
Sim City 64 ja Super Mario RPG 2. 
3. Lokakuussa. 4. Pocket Monsters 
Stadium julkaistaan Japanissa 
syksyllä, ja sitä seuraa Pikachu 








todellakin PlayStationille? 2. 
Montako teitä työskentelee 
Super Powerin parissa? 3. 
Voiko useampi pelaaja pela- 
ta samanaikaisesti Tomor- 


row Never Diesia? 4.Tiedätte- 


kö mitkä hahmot ovat muka- 
na Raren Goldeneye 007:n 
jatko-osassa? 5. Mikä peli on 
Topin suosikki juuri nyt? 
James Bond 


Hei, James. 

1. Resident Evil 3 ilmestyy var- 
masti, mutta Capcom ei ole vielä 
päättänyt formaatista. 2. Tämän 
numeron kimpussa on paiskinut 
vajaat parisenkymmentä ihmis- 
tä. 3. Ei. Ei ainakaan pari kuu- 
kautta sitten koepelaamaamme 
versiota. 4. Sen saat tietää luke- 


Ps 


N STAT/ 





% 


PARHAAT PELIT 


PARHAAT HINNAT 


[PORN- 
MEIL 


INSINÖÖRINK. 2 


TILAUSPUHELIN: 

ARK. 11-18, LA 10-16 
09-700 173 53 

FAX: 09-700 173 52 


00810 HELSINKI 














Toimitusehdot: 
Tilaukset toimitetaan postiennakolla. Toimituskulut ovat 34,-/lähetys. Kaikissa tuotteissa on toimivuus- 
takuu. Tuotteilla on 7 päivän palautusoikeus. Palautuksen edellytyksenä on, että tuote on uutta vastaa-| 
vassa kunnossa (mahdollisista palautuksista kannattaa ensin sopia puhelimitse).llmoituksessa annetut 
ilmestymispäivämääräöt ovat pelinvalmistajien ilmoittamia julkaisupäiviä tämän ilmoituksen mennessä 
painoon. Julkaisuaikatauluihin saattaa tulla muutoksia tai tuotteet voivat tilapäisesti loppua. 







64 -pelit, vaikka se on kaksi 
kertaa muita suurempi? 2. 
Tuleeko sen musiikki olemaan 
eräässä raportaasissa kuule- 
maani hip-hop-rock-tyyliä vai 
tavallisen ikävää ritarimusiik- 
kia? 3. Miksi japanilaisissa 
peleissä on joskus enemmän 
väkivaltaa ja verta kuin eu- 
rooppalaisissa versioissam- 
me? 4. Ilmestyykö jokin - 
Atlantis? Segahan teki 
kannettavan värikonsolin jo 
useita vuosia sitten. 5. Kun 
Segan uusi kone ilmestyy, 
uskotteko Nintendo 64:n yhä 
pysyvän suosituimpana? 6. 
Miksi peliä ei voi ostaa 
USA:sta tai Japanista ja käyt-- 
tää sitä Suomessa? 

Niko 


PLAYSTATION-PELIT: 


RESIDENT EVIL 2 
GRAN TURISMO 
DEAD OR ALIVE 
MEN IN BLACK 
SPICE WORD 
CARDINAL SYN 

NEED FOR SPEED 3 
FIFR WORLD CUP 
V-RALW 

ALUNDRA 

GRAND THEFT AUTO 
ROAD RASH 3 D 
DIABLO 

DARK OMEN 
FORMULA '96 PLAT 
TEKKEN 2 PLAT 
WORMS PLAT 

NHL 98 

DIE HARD TAILOGY 


on, kuten tavallista, Koji 
Kondon säveltämää ja edus- 
taa samaa tyyliä kuin vanhat 
Zelda-pelit. 3. Sensuurilait 
ovat täällä toisenlaisia. 4. 
Color Game Boy ilmestyy syk- 
syllä. Eikö se riitä? 5. Vaikka 
Segan uudesta konsolista 
tulee luultavasti todella 
hyvä, ei sinun tarvitse huoles- 
tua. Nintendo, Rare ja monet 
muut tulevat tekemään pele- 
jä Nintendo 64:lle vielä moni- 
en vuosien ajan. 6. Nintendo, 
Sega ja Sony haluavat estää 
suoratuonnin Japanista ja 
USA:sta Eurooppaan, ja ne 
ovat siksi rakentaneet eu- 
rooppalaisista konsoleista 
sellaisia, että vain eurooppa- 
laiset pelit toimivat niissä. 
SUPO 


HINTA: 


335,- 
315,- 
265,- 
295,- 
165,- 
265,- 
295,- 
295,- 
245,- 
295,- 
265,- 
295,- 
295,- 
295,- 
165,- 
165,- 
165,- 
195,- 
165,- 


ILMESTYY: 


CRASH BANDICOOT PLAT 165,- 





JLISMAWASANVIINNTI 






























































— vain tilaajille! 
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Wilkannattaa tilata Virallinen PlayStation-lehti! 
He jussa VPL:n tilaajat saavat peräti kaksi 





CD: iden mukana — toinen CD on armotta 
rajoite vain tilaajille, irttonumeroiden mukana sitä 
ei ole! M 

Katse E kaikkea saat: pelialan arvostetuin 
lukupaketti, täyteen pakattu demo-CD sekä vielä 


toinen yllätys-CD! 
einäkuun lehdessä kerromme mm. yksinoikeu- 
onyn seuraavasta megahitistä — Spyro the 
3-messuista, Final Fantasy 8:sta, X-Files 
luutuuksista ympäri maailman. Lisäksi 
kesän yllätyshitin — Vigilante 8. 
täviä demoja on peräti 8! Three Lions -jalka- 
vllsntyp Timeshock -flipperi, Cardinal Syn -mätkin- 
tä, Forsaken -räiskintä, Kula World -älypeli, Kick 
Off World -jalkapallopeli, Dead Ball Zone -futuris- 
tiurheilu ja Rocks and Gems -Yaroze-peli. 
ittelyvideoina lisäksi Medievil sekä Enlightenment. 
aa heti! Kakkos-CD:tä on varattu vain rajoitettu 
ä uusille tilaajille! Heinäkuussa pelataan! 





YLITTI TN TE ETJEIETTETITTTTT 


Tilaa Virallinen PlayStation-lehti kesto- 
tilauksena ja täydennä samalla kokoelmasi! 









Virallinen PlayStation-lehti numero 1 
Pelattavat demot: Cool Boarders 2 -lumilautailu, Red Alert - 
reaaliaikainen strategia, Bloody Roar - animaalimätkintä, 

Armored Core -mechrobottitaistelu, Bouncer2 -Yarozedemo. 


Virallinen PlayStation-lehti numero 2 

Pelattavat demot: Resident Evil 2 -zombieräiskintäseikkailu, 
Gex 3D -tasohyppely, Rascal -tasohyppely, Dynasty Warriors 
-miekkamätkintä, Terra Incognita -Yarozedemo. 


Virallinen PlayStation-lehti numero 3 

Pelattavat demot: Motorhead -ajopeli, Newman Haas -IndyCar- 
ajopeli, Z -kevytstrategia, Nightmare Creatures -goottilaismätkin- 
täseikkailu, Crime Killer tappoajopeli, Coneman -Yarozedemo. 


Virallinen PlayStation-lehti nro 1, irtonumero, hinta 65 mk. 
Virallinen PlayStation-lehti nro 2, irtonumero, hinta 65 mk. 
Virallinen PlayStation-lehti nro 3, irtonumero, hinta 65 mk. 


000 
Tilaan Virallisen PlayStation-lehden kestotilauksena! Saan 
joka kuukausi Suomen johtavan PlayStationin erikoistuneen 
lehden ja ainutlaatuisen PlayStation demo-CD:n ja maksan 
niistä vain 65,- laskulla, jonka saan lehden mukana. 


Playstation- 


lehti 


maksaa 
postimaksun 





Virallinen 





Tilauksen voin keskeyttää milloin haluan. Tällä kupongilla PläyStation 
tilaukseni alkaa numerosta 4 (heinäkuu-98). Kusiöanun Oy Lehti. 
(Jos haluat aloittaa eri numerosta, merkitse: ). | Euromedia 

PL 263, Hki 10 





VASTAUSLÄHETYS 


Postinro ja postitoimipaikka 





Sopimus 
00100/2726 





Kotipuhelin, myös suuntanro 





The PSlogo and PlayStation are trade- 
marks of Sony Computer En 





00003 Helsinki 


Allekirjoitus (alle 18-v. holhoojan) 





Putosiko Pleikkari ja 
lakkasi toimimasta, 
tai muuten vaan 
alkaa olla 

YKSI TKSSNN 

aika! 


Dual Shock 
paketissa on 
uusitut 
sisäkalut 
mm. 

sisältää 
"uuden 
SoundScope 
* toiminnon. 
Soittaessasi 
musiikkia 
CD:ltä, näet 
ruudulla upean 
valoshown. 


Sekä tietysti mukaan 
uusi tärinäohjain. 


kova 


MEIT TSS Turku Vantaa 
33100 20100 01300 
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 
[IK YYA KKKI 
F.03-254 0830 


Kuopio 
70110 
Suokatu 30 


F.02-251 5808 F.09-873 3692 F.017-580 0561 


Play 


PlayStation. 


p-02-251 5690 . p.09-873 3691 p.017-580 0560 p.02-641 5300 


PlayStation 


END AAISE MET 
n *tökkivä”- 
arisi uuteen 


'650,- 


oden takuu ! 


ation* DUAL SHOCK Pack 


COMPUTER 
ENTEMTAINIMENT + 


EN 


Jos et halua vaihtaa, niin kysy 
Tampereen huollosta 
mitä korjaus maksaa. 


SEEM EILON 


Somero 

31400 

Joensuuntie 26 
= p.02-748 8247 


Pori 
28100 
Valtakatu 5 





